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Alexis Leclercq
SPOILER Sa jedne strane Karata
i i ROLKO SRAMP! nalaze se pitanja, a sa druge
W n ]
Nemojte okretati karte mmu?no '10 odgovort 1o it o vednost

pre pocetka igre... 0d 0 do 10!
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u\ﬂo IR “POTREBU Na kraju igre, stavite odigrane
Poredajte karte u kutiju, pod uglom, ! karte na kraj kutije, tako da su
tako da su pitanja okrenuta ka vama. - odgovori okrenuti ka vama!

Cilj igre: Procenite vrednost tagnih odgovora i pribliZite se broju 21, ali da ne
predete preko njega!

» Podelite se u dva tima.
Napomena: preporucujemo da timovi nemaju vise od tri igraca. Ukoliko ima viSe igraca,
formirajte viSe timova.

» Uzmite 20 karata iz kutije, promesajte ih i postavite ih u $pil, tako da su pitanja
okrenuta nagore. Spil postavite na sredinu stola.

Tok iqle Ja mislim ROLIRI JE
daje10. RERORDRN BROJ
Tim koji je promesao karte igra prvi. BEBR RODENIH
IZ JEDNE

1 Igraci Citaju pitanje sa karte . Pre cebitida
Al je7..Hajde da
na \{rhu Spilai naglas govore KeZemo 8! %
svoju procenu tacnog odgovora.
Podsetnik: Vrednosti se kre¢u od 0 do 10.
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2 |graci zatim uzimaju kartu, pokazuju tacan
odgovor samo drugom timu, i postavljaju kartu

ispred sebe, tako da je pitanje okrenuto nagore.
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Rundu nastavljaju igraci ot ROLIRO Rekla bih 2
drugog tima. e BOJA IMA B

Ponavljaju iste korake sa SUPERMENOV X
novim pitanjem na vrhu Spila. ROSTIM Ne. 4!
1 Procenjuju tacan odgovor. : iy
o Hajde da
2 Pokazuju odgovor drugom @ kazemo 3.
timu i postavljaju kartu !
ispred sebe. k

Naredne runde

=» Svaki tim sabira vrednosti odgovora koje je dao na svoja pitanja.

Rekli smo 10 Houw Houko <
si oo s ROLIRO IMR son @
za zirafu. _?m ROSTIIU su:;g;;mu
Mislim da imamo U VRATU
ukupno 18. ZIRAFE
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» 0d trece runde, pa nadalje, tim moze da odustane i ne povuce kartu sa vrha
Spila. Na taj nacin, tim je odlucio da viSe ne ucestvuje u toj rundi.

Stani, ima bar Hou £

Sests Ty KOLIKO
Festemona @ S| SEZONR IMR
1816 je 24. SERURA IGRA
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Hajde da stanemo!
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» Kada jedan tim odustane, drugi tim moze da nastavi rundu tako Sto ¢e odgovoriti
na pitanje od kog je prethodni tim odustao.
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Rraj igre
Igra se zavr$ava ¢im oba tima odustanu.

Tim koji je prvi odustao okrece svoje karte i sabira vrednosti taénih odgovora.
Zatim ce isto uraditi i drugi tim.

ROLIRO

ROLIRI JE BOJA IMA
REKORDAN BROJ SUPERMENOV

ROSTIM
2

BEBR RODENIH
IZ JEDNE
TRUDNOCE
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Pobedio je tim Ciji je zbir ROLIKO MINUTR
vrednosti na kartama NRIDUZE MOZE

A FF e g DR TRRJE
naj.bllzt!)rmu.Zl, ali — zz : POMRACENIE
ne i veci od njega!

U sluéaju neresenog rezultata, oba tima su pobedila.
Ako oba tima imaju zbir veci od 21, niko nije pobedio.
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Zelite da odigrate nekoliko partija u nizu? Probajte Super Blind Jack!

» Ako izgubite: dobijate 0 poena za zbir ve¢i od 21, ili 1 poen za manji od 21.

= Ako pobedite: dobijate 2 poena, ili odmah pobedujete ako ste sakupili taéno 21!
Pobeduje prvi tim koji sakupi 3 poena (ili sakupi ta¢no 21!).

U sluéaju neresenog rezultata odigrajte jos jednu partiju da biste odredili pobednika.

9 odgovora vrednosti 010
18 odgovora vrednosti 1, 2, 8, 9 ‘

22 odgovora vrednosti 3, 4, 5, 6, 7




Savetl

2_\ Da biste lakSe racunali procene, mozete
pomerati tokene po skalama na ivicama
kutije.

MoZete igrati i

direktno iz kutije, Savet 3 Kako biste mogli da

tako $to cete prilikom ‘(\ igrate sledecu partiju

uzimanja karte sa novim kartama,

voditi raéuna da okrenite odigrane

ne vidite odgovor. karte i stavite ih na
kraj kutije.

Izvori

Svi podaci upotrebljeni u igri Blind Jack pazljivo su istrazeni. U nekim slucajevima, tacni
odgovori su za potrebe igre zaokruZeni na najblize cele vrednosti. Da li vas zanima neka
konkretna ¢injenica? Uglavnom mozete saznati vise o njoj uz pomo¢ obicne internet pretrage.
Ako ne uspete, to je zbog toga Sto smo se sluzili ¢lancima i bazama podataka iz pouzdanih i
priznatih izvora (UN, BBC, Enciklopedija Britanika...).

Medutim, ako mislite da ste pronasli gresku ili biste zeleli da predloZite druga pitanja, moZete
nam pisati na bandjo@bl g eu!
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