
Umesto da čitate 
pravila pogledajte 

video sa uputstvima 
za igru

Pravila

Jednom u toku svog poteza možete da 
stavite jednu od svojih neodigranih 
razvojnih karata na dno špila razvojnih 
karata. Zatim povucite kartu sa vrha 
špila.

Karla

Zamena
razvojnih karata 

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

12

Kaja

Ukradite od lopova

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

11

Jednom u toku svog poteza možete uzeti 
jedan resurs iz zaliha koji proizvodi 
polje na kojem se nalazi lopov. Ako se 
lopov nalazi na pustinji možete uzeti 
jedan resurs po svom izboru.

Jednom u toku svog poteza (čak i pre 
bacanja kockica) možete premestiti lopova 
na pustinju. Dobijate jedan resurs koji 
proizvodi polje sa kog ste premestili 
lopova.

Digur

Proterivanje
lopova u pustinju

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

10

Stina

Jednom u toku svog poteza možete 
izabrati jednu vrstu resursa koju ćete 
menjati u odnosu 2:1 koliko god puta 
želite, zaredom.

Trgovina 2:1

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

9

Gregor

Jednom u toku svog poteza možete 
izbaciti iz igre jednog od svojih odigranih 
Vitezova da biste izgradili jedno naselje 
za jedno drvo i jednu glinu, ili jedan grad 
za dve rude i jedno žito.

Vitez kao graditelj

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

8

Rajan

Resursi za najugroženije

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

7

Jednom u toku svog poteza, nakon 
bacanja kockica, možete pogledati karte 
sa resursima igrača koji ima više poena 
od vas i uzeti mu jednu od njih, po 
svom izboru.

Jednom u toku svog poteza, kada 
kupujete razvojnu kartu, možete da 
zamenite jedan od tri resursa, jednim 
resursom po svom izboru. Izaberite 
jednu od prve tri karte sa vrha špila, a 
druge dve umešajte nazad u špil.

Diara

6

Biranje
razvojne karte

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

5

Torolf

Zaštita od „7”

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Sledeći put kada se baci „7”: Ukoliko 
imate više od sedam karata, ne odbacujete 
polovinu. Ukoliko imate sedam, ili manje 
od sedam karata, uzmite (pre nego što 
se premesti lopov) jedan bilo koji resurs.

Jednom u toku svog poteza možete 
da uklonite jedan od svojih slobodnih 
puteva i da ga postavite na drugo 
mesto, poštujući pravila postavljanja 
puteva. 

Hogni

4

Pomeranje puteva

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Ukoliko nakon bacanja kockica ne 
dobijete nijedan resurs (osim kada je 
bačena „7”), uzmite jedan resurs po 
svom izboru.

Hilda

3

Upravljanje resursima

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Ingvi

2

Jednom u toku svog poteza, kada 
gradite put, možete da zamenite drvo ili 
glinu jednim resursom po svom izboru.

Pomoć pri gradnji puteva

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Prinudna trgovina

Asla

1

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Izaberite jedan resurs i zatražite ga od 
jednog ili dva igrača, prvo od jednog, 
pa od drugog. Za svaki primljeni resurs 
morate im zauzvrat dati jedan resurs po 
svom izboru. 

Ukoliko nakon bacanja kockica ne 
dobijete nijedan resurs (osim kada je 
bačena „7”), uzmite jedan resurs po 
svom izboru.

Hilda

3

Upravljanje resursima

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Hilda

Ukoliko nakon bacanja kockica ne 
dobijete nijedan resurs (osim kada je 
bačena „7”), uzmite jedan resurs po 
svom izboru.

Upravljanje resursima

Nakon što iskoristite bonus:
Zamenite za novu pločicu
pomoćnika

Prinudna trgovina

Asla

1

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Izaberite jedan resurs i zatražite ga od 
jednog ili dva igrača, prvo od jednog, 
pa od drugog. Za svaki primljeni resurs 
morate im zauzvrat dati jedan resurs po 
svom izboru. 

Ingvi

2

Jednom u toku svog poteza, kada 
gradite put, možete da zamenite drvo ili 
glinu jednim resursom po svom izboru.

Pomoć pri gradnji puteva

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Ukoliko nakon bacanja kockica ne 
dobijete nijedan resurs (osim kada je 
bačena „7”), uzmite jedan resurs po 
svom izboru.

Hilda

3

Upravljanje resursima

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Jednom u toku svog poteza možete 
da uklonite jedan od svojih slobodnih 
puteva i da ga postavite na drugo 
mesto, poštujući pravila postavljanja 
puteva. 

Hogni

4

Pomeranje puteva

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Kaja

Ukradite od lopova

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

11

Jednom u toku svog poteza možete uzeti 
jedan resurs iz zaliha koji proizvodi 
polje na kojem se nalazi lopov. Ako se 
lopov nalazi na pustinji možete uzeti 
jedan resurs po svom izboru.

Gregor

Jednom u toku svog poteza možete 
izbaciti iz igre jednog od svojih odigranih 
Vitezova da biste izgradili jedno naselje 
za jedno drvo i jednu glinu, ili jedan grad 
za dve rude i jedno žito.

Vitez kao graditelj

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

8

Jednom u toku svog poteza, kada 
kupujete razvojnu kartu, možete da 
zamenite jedan od tri resursa, jednim 
resursom po svom izboru. Izaberite 
jednu od prve tri karte sa vrha špila, a 
druge dve umešajte nazad u špil.

Diara

6

Biranje
razvojne karte

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

5

Torolf

Zaštita od „7”

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Sledeći put kada se baci „7”: Ukoliko 
imate više od sedam karata, ne odbacujete 
polovinu. Ukoliko imate sedam, ili manje 
od sedam karata, uzmite (pre nego što 
se premesti lopov) jedan bilo koji resurs.

Ukoliko nakon bacanja kockica ne 
dobijete nijedan resurs (osim kada je 
bačena „7”), uzmite jedan resurs po 
svom izboru.

Hilda

3

Upravljanje resursima

Nakon što iskoristite bonus: 
Okrenite ili zamenite

Hilda

Ukoliko nakon bacanja kockica ne 
dobijete nijedan resurs (osim kada je 
bačena „7”), uzmite jedan resurs po 
svom izboru.

Upravljanje resursima

Nakon što iskoristite bonus:
Zamenite za novu pločicu
pomoćnika

Upoznajte svoje nove najbolje prijatelje na ostrvu Katan! Oni velikodušno dele sa vama svoje specijalne 
veštine i iskustvo kako bi vam pružili podršku na putu do slave i uspeha. Ovaj scenario je pogodan za tri do 
šest igrača i može se kombinovati sa CATAN osnovnom igrom i ekspanzijom CATAN Pomorci. 

KOMPONENTE
12 dvostranih  
pločica 
pomoćnika 
 
 
 A NATOMIJA PLOČICE
Svaka pločica pomoćnika 
ima dnevnu i noćnu stranu:

POSTAV K A
Postavite igru kao i obično. 

Izvadite sve pločice pomoćnika iz kutije. Složite ih u rastući niz na osnovu broja na dnevnoj strani. Uzmite 
onoliko pločica pomoćnika koliko ima igrača, počevši od broja 1 (Asla) i formirajte Početnu gomilu, tako 
da je pločica sa najmanjim brojem na dnu, a sa najvećim na vrhu gomile. Sve pločice moraju biti okrenute 
dnevnom stranom nagore.

Primer: U igri za tri igrača uzmite pomoćnike 1, 2 i 3, a u igri za šest igrača uzmite pomoćnike od 1 
do 6.

Promešajte sve preostale pločice pomoćnika i nasumično izvucite onoliko pločica koliko ima igrača. Stavite ove 
pločice pomoćnika u niz, koji se zove Ponuda, pored Početne gomile, tako da su svim igračima na dohvat ruke. 
Pločice pomoćnika u Ponudi uvek su okrenute dnevnom stranom nagore. Vratite preostale pločice pomoćnika u 
kutiju. Nećete ih koristiti u ovoj igri. 

Primer: Postavka pločica 
pomoćnika u igri za  
četiri igrača:

Varijanta: Koristite svih 12 pločica pomoćnika čak i ako igra manje od šest igrača. Ovo igru čini kompleks-
nijom. Da biste to uradili, postavite sve preostale pločice pomoćnika u Ponudu, pored Početne gomile.

DODATNA PR AV ILA
Primenjuju se sva pravila osnovne igre i, ako je koristite, ekspanzije Pomorci. U nastavku su opisana dodatna 
pravila za ovaj scenario.

Čim postavite drugo naselje i sa njim povezani put, uzmite pločicu pomoćnika sa vrha Početne gomile.

VAŽNO: Sve pomoćnike koje uzmete uvek postavljajte ispred sebe dnevnom stranom nagore.

Svaki pomoćnik ima poseban bonus, kao što je naznačeno na pločici. Simboli koji se nalaze u suncu ili 
mesecu u donjem desnom uglu pločice vam govore kada možete da iskoristite pomoćnika:

 	 Ovaj bonus možete iskoristiti jednom u toku svog poteza.

 	 Ovaj bonus možete iskoristiti nakon što bilo koji igrač (uključujući i vas) baci kockice.

Kada prvi put iskoristite bonus svog pomoćnika, imate dve opcije:

•	�Okrenite pločicu pomoćnika sa dnevne na noćnu stranu. To označava da zadržavate pomoćnika i da 
možete ponovo iskoristiti njegov bonus.

•	�Zamenite pločicu pomoćnika. Vratite je u Ponudu i uzmite drugog pomoćnika. Novog pomoćnika možete 
koristiti tek od sledećeg poteza.

Ako je pločica pomoćnika već okrenuta na noćnu stranu, nije vam dozvoljeno da je ponovo okrenete. Nakon 
što iskoristite bonus po drugi put morate da zamenite pomoćnika.

Zapamtite da tokom igre uvek morate imati pomoćnika ispred sebe.

Primer 1: Hilda se nalazi ispred vas, okrenuta dnevnom stranom nagore, i vi koristite njen 
bonus. Možete da je zamenite za drugog pomoćnika, ali vi želite da je zadržite kako biste 
kasnije ponovo koristili njen bonus, i zato okrećete pločicu na noćnu stranu.

Primer 2: Hilda se nalazi ispred vas, okrenuta noćnom stranom nagore, i vi kori-
stite njen bonus. Morate da je vratite u Ponudu i uzmete novog pomoćnika. Postavite 
novog pomoćnika ispred vas, dnevnom stranom nagore.

Dodatna pravila
•	�Nikada ne možete da iskoristite pomoćnika u istom potezu u kom ste ga uzeli.
•	�Ako koristite dodatak za petog i šestog igrača i klasična pravila sa vanrednom fazom gradnje, ne 

možete koristiti pomoćnika tokom te faze. Ako koristite nova pravila dodatka za petog i šestog 
igrača, igrač koji ima „Kamen 2” odnosno „Brod 2” može da iskoristi pomoćnika tokom svog poteza.

Ime

Naziv 
bonusa

Opis bonusa

„Kada se igra” 
simbol

Broj
Dnevna strana Noćna strana

Početna gomila Ponuda



Prinudna trgovina
Asla je samouverena isceliteljka. 
Svojim izvanrednim sposobnostima 
pomaže narodu, naročito u vreme 
velikih nevolja.

Izaberite jedan resurs. Zatražite taj resurs od jednog ili 
dva igrača, prvo od jednog, pa od drugog. Ako imaju 
taj resurs moraju da vam daju jedan. Za svaki primlje-
ni resurs morate im dati zauzvrat jedan resurs po svom 
izboru. Možete im vratiti i isti resurs, ako želite. Čak i 
ako nijedan od igrača nema traženi resurs, smatra se 
da ste bonus svejedno iskoristili.
Primer: Tražite jednu rudu od crvenog igrača. Ona 
vam daje rudu, a vi njoj dajete jedno žito. Zatim 
tražite jednu rudu od plavog igrača, koji, međutim, 
nema nijednu rudu da vam da.

1

Pomoć pri gradnji 
puteva
Ingvi je slobodouman i ima bez-
broj novih ideja. Uz njegovu pomoć 
nezamislivo postaje moguće.

Kada gradite put možete da zamenite drvo ili glinu 
jednim resursom po svom izboru.

Primer: Želite da izgradite put, ali nemate glinu. 
Plaćate jedno drvo i jednu vunu (ili bilo koji drugi 
resurs) umesto gline koja vam nedostaje.

2

Upravljanje resursima
Hilda je nadarena kuvarica. Može 
da napravi magičnu supu od samo 
nekoliko sastojaka. Zahvaljujući njoj 
nikada niko nije ostao gladan.

Ukoliko nakon bacanja kockica ne dobijete nijedan 
resurs, možete odmah da iskoristite bonus (pre nego 
što se iskoriste drugi pomoćnici). Uzmite jedan resurs 
po svom izboru. Izuzetak: Ukoliko je bačena „7”, ne 
možete da koristite Hildin bonus. 

Primer: Neko je bacio „8”. Vi nemate nijedno naselje 
ili grad koji se graniče sa poljem na kojem se nalazi 
token sa brojem 8, tako da ne dobijate nijedan resurs. 
Možete da iskoristite Hildu i da uzmete jedan resurs po 
svom izboru iz zaliha. 

3

Pomeranje puteva
Hogni, brodograditelj, je veoma 
vešt zanatlija. Priča se da nikad 
ne odlaže svoju sekiru, čak ni u 
snu.

Možete da uklonite jedan od svojih slobodnih puteva i 
da ga postavite na drugo mesto, poštujući pravila 
postavljanja puteva. 

Primer: Put je „slobo-
dan” ako sa jedne strane 
nije povezan ni sa jednom 
figurom (put, naselje, 
grad) vaše boje. Putevi 
uokvireni belom bojom su 
slobodni.

4

Zaštita od „7”
Torolf je harizmatični vođa. 
Kao vrhovni sudija, on se stara da 
pravda uvek pobedi.

Kada se baci „7”, MORATE odmah da iskoristite Torol-
fov bonus. Ukoliko imate više od sedam karata sa re-
sursima, ne odbacujete polovinu. Ukoliko imate sedam, 
ili manje od sedam karata sa resursima, uzmite jedan 
resurs po svom izboru.

5

Biranje razvojne karte
Diara ima izuzetno pozitivnu 
harizmu koja ispunjava srca svih 
naseljenika radošću i inspiriše ih 
na velika dela. 

Kada kupujete razvojnu kartu, možete da zamenite 
jedan od tri resursa, koji treba da platite, jednim 
resursom po svom izboru. Kada platite pogledajte prve 
tri karte sa vrha špila razvojnih karata, zadržite jednu, 
a druge dve umešajte nazad u špil. 

Primer: Želite da kupite razvojnu kartu, ali nemate 
rudu. Plaćate jednu vunu, jedno žito i jednu glinu 
umesto rude koja vam nedostaje. Zatim pogledajte 
prve tri razvojne karte i zadržite jednu od njih.

6

Resursi za 
najugroženije
Rajan je miroljubivi vođa koji 
uvek posreduje u sukobima i teži 
pravičnoj nadoknadi.

Nakon što bacite kockice i podelite sve resurse možete 
izabrati jednog igrača koji ima više (vidljivih) bodova 
od vas. Pogledajte sve njegove karte sa resursima i uz-
mite mu jednu po svom izboru.

Vitez kao graditelj
Gregor je obrazovan čovek čije 
originalne ideje doprinose prosperi-
tetu cele zajednice.

Možete da izbacite iz igre jednog od svojih odigranih 
Vitezova da biste uradili jednu od sledećih akcija: 
• Izgradite jedno naselje za jedno drvo i jednu glinu.
• Izgradite jedan grad za dve rude i jedno žito.

Primer: Imate dva odigrana Viteza ispred sebe. Želite 
da izgradite grad, ali nemate dovoljno žita. Izbacite 
iz igre jednog Viteza, platite dve rude i jedno žito 
i izgradite grad. Sada imate samo jednog Viteza u 
borbi za specijalnu kartu Najveća armija.

Trgovina 2:1
Stina je borac koji nikada ne 
odustaje. Poznata je po tome što 
se zalaže da svako dobije drugu 
šansu.

Izaberite jednu vrstu resursa koju ćete menjati u od-
nosu 2:1 koliko god puta želite, zaredom. Čim izvršite 
neku drugu radnju (npr. trgujete nekom drugom 
vrstom resursa ili izgradite nešto), bonus prestaje da 
važi. 

Primer: Izabrali ste glinu kao resurs koji želite da 
menjate. Zamenili ste dve gline tri puta (ukupno 
šest glina) za jednu vunu, jedno žito i jednu 
rudu.

Proterivanje lopova u 
pustinju
Digur je stasiti ratnik kojeg se 
mnogi plaše. Istrajan je u borbi 
protiv lopova i svih drugih neprija-

telja Katana.
Možete premestiti lopova u pustinju. Posle toga dobijate 
jedan resurs koji proizvodi polje sa kog ste premestili 
lopova. Digurov bonus možete iskoristiti pre ili posle 
bacanja kockica, ali ne i ako se lopov nalazi u pustinji.

Primer: Lopov blokira njivu. Pre nego što bacite 
kockice, koristite Digurov bonus kako biste premestili 
lopova u pustinju i uzeli jedno žito.

Ukradite od lopova
Kaja je neustrašivi i odani pri-
jatelj, i njena podrška nije za 
potcenjivanje.

Možete uzeti jedan resurs iz zaliha koji proizvodi polje 
na kojem se nalazi lopov. Ako se lopov nalazi na pustinji 
možete uzeti jedan resurs iz zaliha po svom izboru.

Primer: Lopov se nalazi na polju sa planinom. 
Koristite Kajin bonus i uzimate jednu rudu.

Zamena razvojnih 
karata
Karla je pametna mlada žena, 
koja govori više stranih jezika što je 
od velike pomoći svakom trgovcu.

Možete staviti jednu od svojih razvojnih karata koje još 
niste odigrali na dno špila razvojnih karata i povući 
jednu kartu sa vrha špila. Podsetnik: Ne možete 
odigrati razvojnu kartu u istom potezu u kom ste je 
dobili (osim u slučaju kada je to karta sa bodom koja 
vam donosi pobedu).
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