Umesto da ¢itate
pravila pogledajte
video sa uputstvima

zaigru

POMOCNICI sl

Pravila

Upoznajte svoje nove najbolje prijatelje na ostrvu Katan! Oni velikodusno dele sa vama svoje specijalne
vestine i iskustvo kako bi vam pruZili podr$ku na putu do slave i uspeha. Ovaj scenario je pogodan za tri do
Sest igraca i moZe se kombinovati sa CATAN osnovnom igrom i ekspanzijom CATAN Pomorci.

KOMPONENTE
12 dvostranih
plocica
pomocnika

ANATOMIJA PLOCICE

Svaka plocica pomocnika
ima dnevnu i noénu stranu:

Naziv
bonusa

Noéna strana -+ \(_)

Postavite igru kao i obicno.

Dnevna strana

Izvadite sve plocice pomoénika iz kutije. SloZite ih u rastuéi niz na osnovu broja na dnevnoj strani. Uzmite
onoliko plocica pomocnika koliko ima igraca, pocevsi od broja 1 (Asla) i formirajte Pocetnu gomilu, tako
da je plocica sa najmanjim brojem na dnu, a sa najve¢im na vrhu gomile. Sve plocice moraju biti okrenute
dnevnom stranom nagore.

Primer: U igri za lri igraca uzmite pomocnike 1, 2 i 3, a u igri za Sest igraca uzmile pomocnike od 1
do 6.

Promesajte sve preostale plocice pomocnika i nasumicno izvucite onoliko plocica koliko ima igraca. Stavite ove
plocice pomocnika u niz, koji se zove Ponuda, pored Pocetne gomile, tako da su svim igracima na dohvat ruke.
Plocice pomo¢nika u Ponudi uvek su okrenute dnevnom stranom nagore. Vratite preostale plocice pomoénika u
kutiju. Necete ih koristiti u ovoj igri.

Primer: Postavka plocica
pomocnika u igri za
Cetiri igraca:

Pocetna gomila Ponuda

Varijanta: Koristite svih 12 plocica pomocnika cak i ako igra manje od Sest igraca. Ovo igru Cini kompleks-
nijom. Da biste to uradili, postavite sve preostale plocice pomo¢nika u Ponudu, pored Pocetne gomile.

DODATNA PRAVILA

Primenjuju se sva pravila osnovne igre i, ako je koristite, ekspanzije Pomorci. U nastavku su opisana dodatna
pravila za ovaj scenario.

Cim postavite drugo naselje i sa njim povezani put, uzmite plo¢icu pomoénika sa vrha Pocetne gomile.
VAZNO: Sve pomoénike koje uzmete uvek postavljajte ispred sebe dnevnom stranom nagore.

Svaki pomocnik ima poseban bonus, kao $to je naznaceno na plocici. Simboli koji se nalaze u suncu ili
mesecu u donjem desnom uglu plocice vam govore kada moZete da iskoristite pomocnika:

1X Ovaj bonus moZete iskoristiti jednom u toku svog poteza.

N
gag Ovaj bonus moZete iskoristiti nakon $to bilo koji igrac (ukljucujuci i vas) baci kockice.

Kada prvi put iskoristite bonus svog pomo¢nika, imate dve opcije:

e Okrenite plocicu pomoénika sa dnevne na no¢nu stranu. To oznacava da zadrZavate pomocnika i da
moZete ponovo iskoristiti njegov bonus.

e Zamenite plocicu pomocnika. Vratite je u Ponudu i uzmite drugog pomoc¢nika. Novog pomoénika moZete
koristiti tek od sledeceg poteza.

Ako je plocica pomocnika ve¢ okrenuta na noénu stranu, nije vam dozvoljeno da je ponovo okrenete. Nakon
Sto iskoristite bonus po drugi put morate da zamenite pomocnika.

Zapamtite da tokom igre uvek morate imati pomocnika ispred sebe.

Primer 1: Hilda se nalazi ispred vas, okrenuta dnevnom stranom nagore, i vi koristite njen
bonus. MozZele da je zamenite za drugog pomocnika, ali vi Zelite da je zadrZite kako biste
kasnije ponovo koristili njen bonus, i zato okrecete ploCicu na nocnu stranu.

Primer 2: Hilda se nalazi ispred vas, okrenuta nocnom stranom nagore, i vi kori-
stite njen bonus. Morate da je vratite u Ponudu i uzmete novog pomocnika. Postavite
novog pomocnika ispred vas, dnevnom stranom nagore.

Dodatna pravila

e Nikada ne moZete da iskoristite pomocnika u istom potezu u kom ste ga uzeli.

e Ako koristite dodatak za petog i Sestog igraca i klasicna pravila sa vanrednom fazom gradnje, ne
moZete koristiti pomoc¢nika tokom te faze. Ako Koristite nova pravila dodatka za petog i Sestog
igraca, igrac koji ima ,,Kamen 2” odnosno ,,Brod 2” moZe da iskoristi pomoénika tokom svog poteza.
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& DETALJNO OBJASNJENJE POMOCNIKA

Ovde cete naci kompletne opise pomoénika i neke primere za primenu njihovih bonusa.

v o —y A pog— =
Prinudna trgovina @ = Pomo¢ pri gradnji
puteva
INGVI jie slobodouman i ima bez- <
broj novih ideja. Uz njegovu pomoc
nezamislivo postaje moguce.

Asia Je samouverena isceliteljka.
Svojim izvanrednim sposobnostima =
pomaze narodu, narocito u vreme
velikih nevolja.

Izaberite jedan resurs. ZatraZite taj resurs od jednog ili
dva igraca, prvo od jednog, pa od drugog. Ako imaju

taj resurs moraju da vam daju jedan. Za svaki primlje-

Kada gradite put moZete da zamenite drvo ili glinu
jednim resursom po svom izboru.

ni resurs morate im dati zauzvrat jedan resurs po svom Primer: Jelite da izgradite put, ali nemate glinu.
izboru. MoZete im vratiti i isti resurs, ako Zelite. Cak i Placate jedno drvo i jednu vunu (ili bilo koji drugi
ako nijedan od igraca nema traZeni resurs, smatra se ) resurs) umesto gline koja vam nedostaje.
da ste bonus svejedno iskoristili.

~ Primer: TraZite jednu rudu od crvenog igraca. Ona >

vam daje rudu, a vi njoj dajete jedno Zito. Zatim
traZite jednu rudu od plavog igraca, koji, medutim,
“ nema nijednu rudu da vam da.

Upravljanje resursima Pomeranje puteva

HILDA je nadarena kuvarica. Moge HoGNI, brodograditel;, je veoma

da napravi magicnu supu od samo < vest zanatlija. Prica se da nikad <
nekoliko sastojaka. Zahvaljujuci njoj ne odlaze svoju sekiru, cak ni u

" nikada niko nije ostao gladan. sn.

| Ukoliko nakon bacanja kockica ne dobijete nijedan MoZete da uklonite jedan od svojih slobodnih puteva i
resurs, moZete odmah da iskoristite bonus (pre nego da ga postavite na drugo mesto, postujuci pravila
Sto se iskoriste drugi pomocnici). Uzmite jedan resurs postavljanja puteva.

po svom izboru. Izuzetak: Ukoliko je bacena ,,7”, ne
moZete da koristite Hildin bonus.

Primer: Put je ,slobo-
dan” ako sa jedne sirane
nije povezan ni sa jednom |

v 2 o
Holo

Primer: Neko je bacio ,,8”. Vi nemate nijedno naselje 1
_ ili grad koji se granice sa poljem na kojem se nalazi

token sa brojem 8, tako da ne dobijate nijedan resurs. |y gred) ey

* uokvireni belom bojom su

MoZete da iskoristite Hildu i da uzmete jedan resurs po -3 B “4 STohdin
| svom izboru iz zaliba. A 2 4 ‘
A . . - LA
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Lastita od ,,7”

ToroLr Je harizmaticni voda.
Kao vrhovni sudija, on se stara da <
pravda uvek pobedi.

Biranje razvojne karte

DIARA ima izuzeno pozitivnu

barizmu koja ispunjava srca svibh
naseljenika radoscu i inspirise ib
na velika dela.

Kada se baci ,,7”, MORATE odmah da iskoristite Torol- Kada kupujete razvojnu kartu, moZete da zamenite
fov bonus. Ukoliko imate vise od sedam karata sa re- jedan od tri resursa, koji treba da platite, jednim
sursima, ne odbacujete polovinu. Ukoliko imate sedam, resursom po svom izboru. Kada platite pogledajte prve
ili manje od sedam karata sa resursima, uzmite jedan tri karte sa vrha Spila razvojnih karata, zadrZite jednu,

resurs po svom izboru. a druge dve umesajte nazad u Spil.

Primer: Zelite da kupite razvojnu kartu, ali nemate
- rudu. Placate jednu vunu, jedno Zito i jednu glinu
umesto rude koja vam nedostaje. Zatim pogledajte
prve tri razvojne karte i zadrZite jednu od njib.
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Resursi za Vitez kao graditelj
najugrozenije GREGOR Je obrazovan covek cije

RAJAN je miroljubivi voda koji
uvek posreduje u sukobima i tezi
pravicnoj nadoknadi.

originalne ideje doprinose prosperi- <
tetu cele zajednice.

Nakon Sto bacite kockice i podelite sve resurse moZzete MoZete da izbacite iz igre jednog od svojih odigranih
izabrati jednog igraca koji ima vise (vidljivih) bodova Vitezova da biste uradili jednu od sledecih akcija:

od vas. Pogledajte sve njegove Kkarte sa resursima i uz- * Izgradite jedno naselje za jedno drvo i jednu glinu.
mite mu jednu po svom izboru. * Izgradite jedan grad za dve rude i jedno Zito.

Primer: Imate dva odigrana Viteza ispred sebe. Zelite
da izgradite grad, ali nemate dovoljno Zita. Izbacite
iz igre jednog Viteza, platite dve rude i jedno Zito

i izgradite grad. Sada imate samo jednog Viteza u
borbi za specijalnu kartu Najveca armija.
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Trgovina 2:1 @ Proterivanje lopova u

STINA Jje borac koji nikada ne pustinju

odustaje. Poznata je po tome §to = Dicur Je stasiti ratnik kojeg se  ~
se zalaze da svako dobije drugu ‘ mmnogi plase. Istrajan je u borbi
Sansu. { protiv lopova i svib drugih neprija-
telja Katana. S

4
i
. Lzaberite jednu vrstu resursa koju Cete menjati u od- 3 i . i

nosu 2:1 koliko god puta Zelite, zaredom. Cim izvrsite MoZete premestiti lopova u pustinju. Posle toga dobijate
" neku drugu radnju (npr. trgujete nekom drugom jedan resurs koji proizvodi polje sa kog ste premestili

|

i |

vistom resursa ili izgradite nesto), bonus prestaje da ‘ lopova. Digurov bonus moZete iskoristiti pre ili posle i
=i bacanja kockica, ali ne i ako se lopov nalazi u pustinji. |

| Vaii. ‘
| :

|

| Primer: Izabrali ste glinu kao resurs koji Zelite da Primer: Lopov blokira njivu. Pre nego sto bacite
. menjate. Zamenili ste dve gline tri puta (ukupno { kockice, koristite Digurov bonus kako biste premestili

| Sest glina) za jednu vunu, jedno Zito i jednu lopova u pustinju i uzeli jedno Zito.
- rudu.
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Lamena razvojnih
karata

KARLA je pametna mlada Zena,
koja govori vise stranil jezika sto je
od velike pomoci svakom trgovcu.

Ukradite od lopova
KA_]A Je neustrasivi i odani pri-
Jatelj, i njena podrska nije za
Dpolcenjivange.

®

Mozete uzeti jedan resurs iz zaliha koji proizvodi polje
na kojem se nalazi lopov. Ako se lopov nalazi na pustinji
moZete uzeti jedan resurs iz zaliha po svom izboru.

MoZete staviti jednu od svojih razvojnih karata koje jos
niste odigrali na dno Spila razvojnih karata i povuci
jednu kartu sa vrha Spila. Podsetnik: Ne moZete
odigrati razvojnu kartu u istom potezu u kom ste je
dobili (osim u slucaju kada je to karta sa bodom koja
vam donosi pobedu).

Primer: Lopov se nalazi na polju sa planinom.
Koristite Kajin bonus i uzimate jednu rudu.
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