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PODZEMLJA

Kontinent Alula krije jos iznenadenja!
Dva drevna naroda dosla su da vas
upoznaju: Vodici i Trooki. Oba naroda
donose nove nacine za osvajanje poena...

Dodavanjem ove ekspanzije osnovnoj igri
mozete igrati Daleke zemlje sa sedam igraca.



KOMPONENTE

@
9 karata regiona g

8 karata utocista

POSTAVKA

Dodajte sve karte iz ekspanzije odgovarajuc¢im
Spilovima, promesajte ih, a zatim postavite igru
kao i obi¢no.

A Ovaj simbol na kartama oznacava da
one pripadaju ovoj ekspanziji.



TOK IGRE

U ovoj ekspanziji nalaze se karte nove vrste
regiona (sivog) - misti¢no odmoriste @.
Ova vrsta regiona nalazi se i na nekim karta-
ma utocista iz osnovne igre.
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BODOVANJE

7 poena za svaki
@Vg = @ set od tri razlic¢ita

resursa.

5 poena za svaku kartu

4 @ mistiénog odmorista @ .

(Racunaju se i karte regiona
i karte utocista.)
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