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Z
majevi zanatlije su kreativni mali majstori 
koji uz pomoć svog magičnog plamena prave 

raznovrsne ukusne ili korisne proizvode. Oni su 
veoma traženi od strane trgovaca koji se nadaju 
da će privući i oduševiti kupce svojim zmajevima i 
njihovom veštinom.

Igrači su Čuvari plamena, koji znaju tajnu 
komunikacije sa zmajevima. Čuvari plamena imaju 
zadatak da pronađu idealne dućane u kojima će 
zmajevi raditi i da bacaju čini kako bi ih podstakli 
da proizvode čudesne stvari.

Vaša reputacija će rasti dok pomažete zmajevima 
i trgovcima, a Čuvar plamena sa najvećom 
reputacijom postaće Gospodar plamena!
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Dobro došli u Grad 

Sadržaj
3 Komponente

4 Postavka igre

6 Pregled igre

7 Prikupljanje u dućanu

10 Bacanje čini na dućan

12 Kraj poteza

13 Kraj igre

13 Otmeni zmajevi

14 Sposobnosti

17 Prijatelji

18 Solo verzija
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Postavka igre OGRANIČENJE GRADA 
Dodatna mesta za 13. i 14. dućan koriste se u igri sa 3 i više igrača.
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GRAD I POČETNI DUĆANI

• Postavite mapu Grada na sredinu stola. 

• Postavite 6 početnih dućana  licem 

prema gore, na bilo kojih 6 mesta za dućane u 

Gradu (kao što je prikazano).

• Postavite svakog početnog zmaja 

zanatliju  licem prema gore u dućan sa 

odgovarajućim simbolom, u gornjem 

levom uglu, na prvo mesto (sa  simbolom).

PROIZVODI I NOVČIĆI

• Postavite tokene proizvoda na odvojene 

gomile, pored Grada, nadohvat ruke svim 

igračima (možete da napravite 2 gomile za 

svaku vrstu proizvoda i da postavite po jednu 

sa svake strane Grada).

• Postavite novčiće na gomilu u Fontanu.
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DUĆANI

• Razvrstajte dućane na osnovu simbola 

proizvoda u gornjem levom uglu. Napravite po 

jednu gomilu za svaki od 6 simbola proizvoda 

(  /  /  /  /  /  ) i sedmu gomilu 

za sve ostale simbole. 

• Okrenite 7 gomila licem prema dole i svaku 

zasebno promešajte. Uzmite po 1 kartu iz 

svake gomile dućana sa simbolom proizvoda i 

4 karte iz sedme gomile da napravite gomilu 

od 10 dućana.

3 ZMAJEVI ZANATLIJE

• Ukoliko igrate u 2 ili 3 igrača, uklonite iz igre 

određeni broj zmajeva zanatlija:

Uklonite 12 zmajeva 

(po dva za svaku vrstu proizvoda).

Uklonite 6 zmajeva 

(po jednog za svaku vrstu proizvoda). 

• Promešajte preostale karte zmajeva zanatlija, 

formirajte špil zmajeva zanatlija i postavite ga, 

licem prema dole, na obeleženo mesto, pored 

Fontane.

• Povucite prvih pet karata sa vrha špila i 

postavite ih, licem prema gore, u Park, pored 

špila.
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• To je špil dućana. Promešajte špil dućana i 

postavite ga pored Grada, licem prema dole. 

? ?

? ?
+
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Kada se dovoljno upoznate sa pravilima igre, možete 

da menjate sastav špila dućana, kako god želite.


































