


Uvod

Komponente

majevi zanatlije su kreativni mali majstori

koji uz pomoc¢ svog magic¢nog plamena prave
raznovrsne ukusne ili korisne proizvode. Oni su
veoma frazeni od strane trgovaca koji se nadaju
da ¢e privuci i oduseviti kupce svajim zmajevima i
njihovom vestinom.

lgraci su Cuvari plamena, koji znaju tajnu

komunikacije sa zmajevima. Cuvari plamena imaju \ MARKERA

zadatak da pronadu idealne ducane u kojima ce o , =
zmajevi raditi i da bacaju ¢ini kako bi ih podstakli ' IGRABA

da proizvode ¢udesne stvari. @

Vasa reputacija ¢e rasti dok pomazete zmajevima

i frgovcima, a Cuvar plamena sa najve¢om ‘ ‘ ' ’
reputacijom postace Gospodar plamenal &, —~ ) 6 MARKERA

REPUTACIJE
Sodeaaj

Komponente I3 Krajigre

MAPA

Postavka igre I3 Otmenizmajevi
Pregled igre I4 Sposobnosti
Prikupljanje uducanu 17 Prijatelji
Bacanje tininaducan I8 Solo verzija

Kraj poteza
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GRAD | POCETNI DUCANI

) Postavite mapu Grada na sredinu stola.

" Postavite 6 pogetnih du¢ana % licem

prema gore, na hilo kojih 6 mesta za du¢ane u
Gradu (kao $to je prikazano).

. Postavite svakog poéetnog zmaja

zanatliju @ licem prema gore u ducan sa
odgovarajucéim simbolom, u gornjem

levom uglu, na prvo mesto (sa {‘9 simbolom).

PROIZVODI I NOVCICI

' Postavite tokene proizvoda na odvojene

gomile, pored Grada, nadohvat ruke svim
igracima (mozete da napravite 2 gomile za
svaku vrstu proizvoda i da postavite po jednu
sa svake strane Grada).

' Postavite novéiée na gomilu u Fontanu.

OGRANICENJE GRADA
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Dodatna mesta za 13. 1 14. ducan koriste se u igri sa 3 i vise igraca.

Razvrstajte du¢ane na osnovu simbola
proizvoda u gornjem levom uglu. Napravite po
jednu gomilu za svaki od 6 simbola proizvoda
(-1/ O/ /5 /@ )isedmugomilu
za sve ostale simbole.

Okrenite 7 gomila licem prema dole i svaku
zasebno promesajte. Uzmite po 1kartu iz
svake gomile ducana sa simbolom proizvoda i
4 karte iz sedme gomile da napravite gomilu
od 10 duc¢ana.

To je $pil duéana. Promesajte Spil du¢ana i
postavite ga pored Grada, licem prema dole.
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Kada se dovolino upoznate sa pravilima igre, mozete
da menjate sastav spila ducana, kako god Zelite.

IMAJEVI ZANATLIJE

¢ Ukoaliko igrate u 2 ili 3 igraca, uklonite iz igre

odredeni broj zmajeva zanatlija:

u Uklonite 12 zmajeva
(po dva za svaku vrstu proizvoda).

w Uklonite 6 zmajeva
(po jednog za svaku vrstu proizvoda).

» Promesajte preostale karte zmajeva zanatlija,

formirajte Spil zmajeva zanatlija i postavite ga,
licem prema dole, na obelezeno mesto, pored
Fontane.

() Povucite prvih pet karata sa vrha Spilai

postavite ih, licem prema gore, u Park, pored
Spila.



















































