U Londonu, grupa forenzicaraje
dobila zadatak da istrazi neresive
slucajeve. Ubistva, pljackei
nezamislivi zlocini nece proci
nekaznjeno. Dokazii motivi su kljucni
da krivce smestite iza resetaka.
Pronadite skrivene tragove na mestu
zlocina koji ¢e vas odvestl do istine.

DAVID CIKUREL
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Igra Hronike zlocCina zahteva besplatnu aplikaciju koju mozete da skinete sa e App Store
i Google Play (aplikacija trenutno zahteva Android 4.4 ili noviji, 10S 8.0 ili noviji, a viem

moze doci do promena). Potrebno vam je da imate instaliranu aplikaciju na telefont
da bi igrali. Nemoguce je da igrate bez aplikacije (jednom instalirana aplikacija vise ne
povezanost sa internetom da bi se koristila za igru). Jezik moze da se menja u aplikaciji
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svaki scenario nudi jedinstvenu
kriminalnu  istragu. Ov.o' je
kooperativna igra u kojoj svi igraci
saraduju kako bi redili misteriju.

Prica se razvija dok sakupljate

dokaze i ispitujete osumnjicene.
Kada mislite da ste spremni da

redite slucaj vratite se na

pocetnu lokaciju i odgovorite
na niz pltanja vezanih za
istragu. Svaki tatan odgovor ce
povecat| rezultat vaseg tima.

R GLUMERY

Informaticar -&iliencs (]

Postavite table lokacija pored table sa dokazima.

Postavite karte licnosti i karte specijalnih predmeta licem prema

dole pored table sa dokazima.

Postavite karte kategorija dokaza licem prema gore, tako da budu
dostupne svimigracima. Tokomigre mozZete slobodno da pretrazujete

ovaj $pil, trazeci onu kartu koja vam treba u tom momentu.

Svi eksperti su uvek u igri i razdelite ih medu igracima.

Postavite
dokazima.

pocetnu lokaciju na donji deo table sa

Svaka tabla lokacije ima tri mesta za licnosti.

Tabla sa dokazima ima @20 mesta za dokaze,

7 mesta za lokacije

i 3 mesta za licnosti koje se

ne nalaze ni na jednoj odredenoj lokaciji.




Kada postavite igru aktivirajte aplika.ciju i
odaberite scenario i epizodu koju Zelite daigrate.

NAPOMENA: Probajte kratku uvodnu istragu
kako biste se upoznali saigrom. U ovom scenariju
su objasnjena pravila da biste lakde razumeli

kako igra funkcionise.

Vasa istraga u Hronikama zloCina se odvija
tako sto skenirate lokacije, licnosti i kategorije
dokaza. Kada vam se na ekranu pojavi prozor
za skeniranje uperite vas uredaj prema QR kodu
na tabli ili karti. Potom pritisnite bilo gde da
pokrenete skeniranje. Potrebno je da znate da
mozZete da ukljucite opciju “auto skeniranje” u
g padajucem meniju aplikacije.

Igraci treba zajedno da diskutuju i odlucuju koja
ce se karta, odnosno tabla skenirati.

@ Skeniranje table sa lokacijom omoguéava vam
da predete na tu lokaciju.

@ Skeniranje karte licnosti omogucava vam da
ispitujete tu licnost.

Kada ispitujete licnost ona moze da vam
odgovara na pitanja o bilo kojoj drugoj li¢nosti ili
dokazu. Da biste to uradili jednostavno skenirajte
odgovarajucéu kartu i vas ispitanik ¢e poceti da
prica o njoj.

Vazno! Imajte na umu da li¢nosti nikada ne mogu
da budu ispitivane o lokacijama. Ako budete
skenirali neku tablu sa lokacijom tokom ispitivanja
prekinucete ispitivanje i vas tim ¢e automatski
preci na tu lokaciju.

Ispitivanje moZete da prekinete tako Sto Cete

pritisnuti dugme  DOVIDENJA

@ Skeniranje karte sa kategorijom dokaza
omogucava vam da pokupite dokaz koji ste
uocili. Dodatni detalji postaju dostupni i ako je
dokaz relevantan za vas slucaj aplikacija ¢e vam
naglasiti da ga postavite na tablu sa dokazima.

@ Skeniranje table eksperata omogucava vam da
kontaktirate eksperte iz raznih oblasti.

Kada pricate sa ekspertom svako skeniranje e ga
navesti da prica o tom dokazu ili licnosti.

Razgovor mozZete da prekinete tako Sto cete
pritisnuti dugme  DOVIDENJA

%

UPOZORENJE: U retkim slu¢ajevima moze

da se desi da skeniranje ne radi .z”bog:
nedovoljno svetla u prostoriji '
sagtitnih kesica za karte (koje stvaraju

refleksiju)
kamere na telefonu (

nedistoce i sli¢no)

R kod nalazi unutar
r¥ite telefon mirno da

Budite sigurnidaseQ

nacenog kvadrata i d onmirno
?)? kamera imala fokus. Ako kod i dalje nije u

fokusu pokusajte da prodete rukom ispred

kamere kako biste o] povratili fokus. '



OTKRIVANITE

LokaciTa, LICNOST
SPECITALNIH PREDMETA

Lokacije, licnosti i specijalni predmeti treba da
ostanu licem prema dole dokle god ih aplikacija
izricito ne pomene.

Tokom igre neke od ovih karata i tabli bice
otkrivene. One na sebi imaju broj ili slovo i neki
od ovih simbola

Karta licnosti
Tabla lokacije
Karta specijalnih predmeta
Karta kategorija dokaza
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@ Nova lokacija treba da se postavi na jedno od 7
mesta na ivicama table sa dokazima.

3
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@ lova licnost treba da se postavi na jedno od tri
mesta za licnosti na odgovarajucoj tabli lokacija.
Ako ikada bude otkriveno vise od tri licnosti na
jednoj lokaciji stavite dodatnu kartu li¢nosti pored
table lokacije.
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Vestminster

Ako niste sigurni gde se otkrivena li¢nost nalazi,
postavite je na jedno od 3 mesta za li¢nosti na
tabli sa dokazima. Ne zaboravite da premestite
licnost ako otkrijete gde se nalazi!

@ Dokaze moZete da pronadete pretragom mesta
zlo¢ina. Samo karte kategorija dokaza koje
predstavljaju relevantne tragove za va$ slucaj
postavicete na tablu sa dokazima. Kako se pronalaze
karte kategorija dokaza pogledajte na strani 6.

N7

@ Specijalni predmeti kada se otkriju odmah se
stavljaju na tablu sa dokazima. Aplikacija ¢e vas
obavestiti kada se oni pojavljuju u igri. Pretrazite
Spillicem prema dole i postavite odgovarajucu kartu
licem prema gore na tablu sa dokazima.

ote lokaciju F ina ekranu vam s€ pojavilo.

PRIMER: Skenirali
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TABLA SA

DOKAZIMA

Neke lokacije (kao na primer mesto zlocina)
omogucavaju vam da tragate za dokazima.

Pritisnite dugme Q
pretragu lokacije.

LELING zapoceli

Dokaze mozete da trazite na dva nacina:

@ Panoramskim gledanjem - istraZite mesto
zlocina bez dodatnih uredaja.

@ U 3D formatu - postavite naocare (koje se
odvojeno prodaju) na sredinu ekrana, preko Zute
linije na vasem telefonu.

Imate 40 sekundi da pretraZite mesto zlocina i da
opiSete saigracima sta vidite.

Ostali igraci za to vreme moraju da nadu karte
kategorija dokaza koje odgovaraju onome Sto vi
opisujete. Budite sigurni da su ove karte licem
prema gore i da su dostupne svim igraima koji
ne koriste aplikaciju u tom trenutku.

Kada vreme istekne mozete da odlucite da neki
drugi igrac pretrazi mesto zlocina ili mozete da
stanete. Zapamtite da e vam svaka dodatna
pretraga potrositi joS vremena u igri.

Posle toga skenirajte sve karte kategorija dokaza
koje ste odvojili. Aplikacija ¢e vam reci da li je
neka od tih karata bitan trag koji treba da stavite
na tablu sa dokazima ili vam nije od koristi u tom
trenutku i treba da je vratite nazad u sSpil. MoZda
¢e vam biti potrebna kasnije tokom vase istrage.

Eksperte mozete da pozovete u svakom trenutku
da biste dobili dodatne informacije.

Prosledite telefon igracu koji je zaduZen za taj
kontakt kako bi mogao da ga skenira i dobije
strucno misljenje o Zeljenoj temi.

Lekar ¢e vam pomoci oko autopsije i medicinskih
ENER

Naucnik ce analizirati predmete koje ste pronasli
i dati nove podatke o njima.

Informaticar moZze da vam pronade sve
informacije na mreZi i da hakuje sve visoko
tehnoloske naprave koje pronadete.

KriminologmoZedavassavetujeuvezisaistorijatom
zlocina i nacinom kako funkcionise zlocinacki um.
On ima pristup kriminalnim dosijeima i moze da
vam napravi psiholoski profil licnosti.
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VAZNO: Ako
da se okrece
pretrazili |o

igratg bez VR naocars Morate
te svih 360 stepeni kako biste

kaciju U Potpunosti. Takode
etedaistrazujete povla
evo, desno po ekranu.

lokaciju moz
gore, dole, |

éenjem




PROTOK VREMENA |
SPECITALNI DOGADATH

U igri Hronike zlocina vreme ima jako bitnu ulogu.

U gornjem desnom uglu ekrana uvek mozete da
vidite trenutno vreme.

{JFA B | 4
Mesto zloCina DAN 1
SOHO 15:00
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Kada mislite da ste resili slucaj mozete da
podnesete izvestaj Sefu policije.

Vratite se na pocetnu lokaciju i pritisnite dugme

I @ SLUcAJ l

Vasem timu de biti postavljen niz pitanja. Da
biste odgovorlll na njlh skenlrajte kartu kOja
podrzava vas zakljucak. Vas rezultat ce zavisiti
od vasih odgovora. Kada proverite rezultat

moZete da pritisnete dugme RESENJE da
procitate pricu ili da igrate scenario ponovo.

Neki scenariji imaju vise delova. Svaki deo moze
da se posmatra kao zasebna celina, ali trebalo bi
da zapamtite bitne delove price i licnosti koje se
pominju u prethodnim delovima. Bilo bi dobro
da sve delove jednog scenarija igrate sa istom
grupom ljudi.

%

VAZNO: Ne zaboravite da proverite

aplikaciju da li su stigli novi scenariji! Dosta

) novih, uzbudljivih scenarija bice redovno
dostupno za skidanje!

Svaki put kada skenirate dokaz, ispitujete licnost
ili istraZujete mesto zlocina prode 5 minuta u igri.

Svaki put kada putujete sa jedne lokacije na
drugu prode 20 minuta u igri.

Vreme koje ste potrosili u igri utice na vas rezultat.
Sto ste manje vremena potrosili ostvaricete bolji
rezultat.

U nekim scenarijima protok vremena znaci da
dolazi do promena situacije - licnosti mogu da
se pomeraju ili da su dostupne samo u odredeno
vreme.

Vreme vam nije uvek prijatelj!

KRAT IGRE




=3 I» " Kristof Koler '

SASLVGE

Autor igre: David Cikurel

Pisci: Fenris, Kornelia Rubi,
Gregor A. Novak,
Pjer Kompain,
Giljem Montenj,
Mark Ren-Hagen

llustrator: Matijos Gebreselasije
Art direktor: Mateus Komada
Graficki dizajn: Katarina Kosobucka
Proizvodnja: Vinsent Vergonjan
Produkcija: PrZemislav Dolegovski
Programiranje: Marcin Musial
Lektura: Kris Bak, Meri Petri
Razvoj softvera: Filip Milunski

. Test igraci: Nikolas Seuks, Alban de Rostolan,
r|. Zan-Kristof Bone, Antoan G,
Rafael Duit, Zoel Rebule,|

Zerom Morand, Erik Turon-Lagot
i mnogi drugi...

Posebno se zahyquujemb.. |

Aureli Cikurel

Uvoznik i distributer za Srbiju:
Pridemage Games,

Josifa Runjanina 3,

21000 Novi Sad,

Srbija

www.drustveneigre.rs

POSENITE
LUCKYDUCKGAMES.COM

DA SAZNATE O VZBUDLIIVIM EKSPANZITAMA
| DODACIMA ZA HRONIKE ZLOCINA!




