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Pravila postavljanja plocica:
Kraljevstvo ne može biti veće od 5x5 kvadratića
(svaka pločica se sastoji od 2 kvadratića).

Kako bi postavio svoju pločicu, igrač mora:

♦ Ili da je poveže sa svojom početnom pločicom 
(početna pločica može biti povezana sa bilo 
kojim terenom),

♦ Ili da je poveže sa bar jednom pločicom koja
ima barem jedan identičan teren kao i pločica
koja se postavlja (horizontalno ili vertikalno). 

Ukoliko ne možete da postavite pločicu u vaše 
kraljevstvo poštujući gore navedena pravila, 
pločica se odbacuje. Sve vaše pločice moraju 
ući u kraljevstvo od 5x5 polja. Ukoliko usled 
lošeg planiranja niste u mogućnosti da postavite 
pločicu da ona ulazi u 5x5 polja, morate je 
odbaciti i za nju nećete ostvariti poene na kraju 
igre. 

Kraj igre
Kada se poslednje pločice postave u kolonu igrači 
odigravaju poslednji potez. Svaki igrač bi ispred 
sebe trebalo da ima kraljevstvo koje je formata 5x5 
polja (neka kraljevstva neće biti završena zato što 
su igrači bili primorani da odbace neke pločice - 
pogledajte prošlu sekciju).

Nakon toga, svaki igrač računa svoje poene. Poeni 
za kraljevstvo se računaju na sledeći način:

 Kraljevstvo se sastoji iz različitih 
TERITORIJA: kvadratića sa istom vrstom terena 

    Kada sve pločice na sebi imaju kraljeve, 
iz kutije izvadite nove 3 ili 4 pločice (zavisno 
od broja igrača). Postavite ih u kolonu pored 
već postojeće kolone pločica i poslažite ih po 
rastućem redosledu. Okrenite pločice kako bi se 
videli tereni. Sada ćete imati dve kolone pločica, 
na jednoj će biti kraljevi.

Tok igre
Redosled igranja određuje pozicija na kojoj se 
nalaze kraljevi. Onaj igrač 
čiji kralj je postavljen na
prvu pločicu u koloni (sa 
najmanjim brojem) igra 
prvi.

Taj igrač mora uraditi 
sledeće akcije: 

     1: Postavi odabranu 
pločicu na kojoj se nalazi 
kralj u svoje kraljevstvo 
poštujući pravila postavljanja.

     2: Odabere novu pločicu iz nove kolone i 
postavi svog kralja na nju.

Zatim igra igrač čiji se kralj nalazi na drugoj 
pločici u nizu i on/ona radi svoje dve akcije i tako 
do poslednjeg igrača.

Zatim formirajte novu kolonu domina po istom 
principu kao i do sada i novi krug može da
počne.

U varijanti za 2 igrača, svaki igrač će svoju      1 
i svoju      2 akciju odigrati dva puta, za svakog
kralja kog ima. Zatim formirajte novu kolonu 
domina po istom principu kao i do sada i novi 
krug može da počne.
Igra traje 12 krugova ukoliko igra 3 ili 4 igrača i 
samo 6 krugova u varijanti za 2 igrača (zato što 
svaki igrač igra 2 puta po krugu).
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koji su povezani horizontalno ili vertikalno.

 Izbrojte broj polja u teritoriji i pomnožite taj 
broj sa brojem kruna koje se nalaze na poljima u 
toj teritoriji.

 Možete imati više kruna u jednoj teritoriji 

 Teritorija bez kruna vam neće doneti poene

Na primer, ako imate 7 polja šuma koje su 
povezane i na njima se nalazi ukupno 3 krune, 
pomnožite 7x3 i dobićete 21 poen. Ukoliko imate 
9 povezanih polja jezera, ali na njima nemate niti 
jednu krunu, ta teritorija će vredeti 0 poena.  

Saberite poene za sve teritorije u vašem 
kraljevstvu. Igrač sa najviše poena je pobednik. 
U slučaju nerešenog rezultata, igrač sa najvećom 
teritorijom (najviše polja u jednoj teritoriji) 
pobeđuje. Ako je i dalje nerešeno, igrač koji ima
najviše kruna je pobednik.

Ukoliko je i dalje nerešeno, igrači dele pobedu.

Dodatna pravila i varijante
 Dinastija: Igrajte 3 partije za redom. Na 
kraju treće partije igrač koji ima ukupno najviše 
poena je pobednik.

 Zamak u sredini: Ostvarite dodatnih 
10 bodova ako se vaš zamak (početna pločica), 
nalazi tačno u sredini vašeg kraljevstva.

 Harmonija: Ostvarite dodatnih 5 poena
ako je vaše kraljevstvo kompletno (nemate 
odbačenih domina)

 Epski duel: U varijanti sa 2 igrača, koristite 
SVE pločice kako bi napravili kraljevstvo veličine 
7x7 polja.

Po dogovoru možete mešati ove varijante u 
zavisnosti od toga koja vam se najviše dopada.
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