PRAVILA

Tokom postavke, umesajte nove karte sa
kartama iz osnovne igre.

Lako mozete da ih prepoznate po
slede¢em simbolu Y.

OPIS KARATA

Karta mnozitelja

Jato kraba

V 1 poen po karti krabe.

Ova karta se ne ra¢una kao

karta krabe.




Specijalne karte

X poena

Efekat: Igra¢ moze da iskoristi
morskog konjica da bi zamenio
nedostajacu set kartu (Skoljka,
oktopod, pingvin ili sidro). Igra¢
mora imati bar jednu kartu

iz tog seta u ruci. Ne moze

da ostvari vedi broj poena od
maksimalnog koji je naznacen
na odgovarajucoj set karti.

Ukoliko igra¢ ima uparene
karte i morsku zvezdu u ruci,
moze da formira trio karata i
odigra ove karte ispred sebe.
Morska zvezda dodaje 2 poena
uparenim kartama (trio karata
vredi 3 poena).

Efekat: Ponistava efekat
uparenih karata koje se
odigraju uz morsku zvezdu.




OPIS KARATA IZ OSNOVNE IGRE

Uparene karte

1 poen za svaki par riba.

Efekat: Igrac povladi kartu sa
vrha $pila koju dodaje u svoju

o0 -

1 poen za svaki par brodova.
Efekat Igrac odmah

1 poen za svaku
kombinaciju

» plivaca i ajkule.
@ n @ n Efekat: Igrac¢ uzima

nasumicnu kartu iz ruke protivnika po
izboru i tu kartu dodaje u svoju ruku.




OPIS KARATA IZ OSNOVNE IGRE
Set karte

0, 3,6, 9ili 12 poena, zavisno od
toga da li je igrac sakupio 1, 2, 3,
4 ili 5 karata oktopoda.

0, 2, 4, 6, 8ili 10 poena, zavisno
od toga da li je igrac¢ sakupio 1,
2, 3, 4, 5li 6 karata skoljki.

1, 3ili 5 poena, zavisno od
toga da lije igrac sakupio 1, 2 ili
3 karte pingvina.

0 ili 5 poena, zavisno od toga
da li je igra¢ sakupio 1 ili 2 karte
sidra.






