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ostrvo mačaka 
Gradom je oduvek kružila legenda o predivnom ostrvu, 
koje je drevna rasa mudrih, žestokih i razigranih mačaka 
pretvorila u svoj dom. Istraživači koji su se nedavno vratili u 
Olujni Kraj su doneli vest da ostrvo zaista postoji. Međutim 
ostrvu preti velika opasnost. Armije Veša Crnorukog su 
svakog dana sve bliže i ništa ih nemože sprečiti u njihovoj 
nameri da unište ostrvo! Šume će goreti i drevno stenje će 
pucati, ali postoji šansa da se ova plemenita bića spasu!

pregled igre 
Vi ste stanovnici Olujnog Kraja koji su krenuli 
u spasilačku misiju. Cilj vam je da evakuišete 
što više mačaka pre nego što Veš stigne sa 
svojom vojskom. Morate da istražite ostrvo, 
spasite mačke, otkrijete drevno blago i 
pronađete način da sve uklopite na svoj brod 
pre nego što se bezbedno vratite u Olujni Kraj. 
Dok istražujete ostrvo, spašavaćete mačke 
i pronalaziti blago. Mačke i blago su 
predstavljeni pločicama različitih oblika, 
koje morate pažljivo da postavljate na svoj 
brod. Pokušajte da održite porodice na 
okupu, naučite lekcije i ostavite dovoljno 
prostora za druge stvari. Ali budite oprezni, 
vraćanje u Olujni Kraj, sa polupraznim 
brodom, neće vam doneti pobedu!

Gde možete da nas 

pronađete
Ukoliko imate pitanja ili želite da nas 
kontaktirate možete da nas pronađete na:
sajt

https://www.drustveneigre.rs
Facebook

https://www.facebook.com/MiplNS
instagram

https://www.instagram.com/MiplNS

kako da pobedite?
Na kraju igre dobićete poene za:

Svaku porodicu mačaka koju imate.
           Porodicu čine najmanje tri mačke iste boje koje se   
           dodiruju.

Retka blaga koja imate.
Sve lekcije koje ste naučili.

Poene ćete gubiti za:
Svakog vidljivog pacova na vašem brodu.
Svaku nepopunjenu sobu na vašem 
brodu.

Igrač sa najviše poena je pobednik.
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Pravila igre

kako se igra video 
Ako više volite da gledate 
video pravila, nego da 
ih čitate, možete da 
pronađete kako se igra 
video na našem youtube 
kanalu:

komponente

30 昀椀gura mačaka
6 svake boje

4 broda

1 Vešov brod

150 karata otkrića

10 karata solo lekcija

85 mačaka
17 svake boje

1 ostrvo

25 retkih blaga

18 karata za porodičnu 
verziju

9 karata solo 
naprednih lekcija

42 tokena riba
20 x 1 riba i 22 x 5 riba

44 obična blaga
11 svakog oblika

1 vrećica otkrića 1 blokčić za  
beleženje rezultata

6 ošaksa 10 tokena korpi

5 karata solo boja 23 karte solo korpi

4 karte za razlikovanje 
boja

Ukoliko imate teškoća da 
razlikujete boje.
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postavka IGRE
1  Ostrvo. Postavite ostrvo na sredinu stola 

(  stranom prema gore). Oblasti levo i 
desno od ostrva se nazivaju proplanci.

2  Vešov brod. Postavite Vešov brod na 
polje 5 skale za praćenje dana.

3  Obično blago. Postavite pločice običnog 
blaga ispod ostrva u zavisnosti od broja 
igrača:

Za 1 igrača po 5 pločica svakog oblika.
Za 2 igrača po 5 pločica svakog oblika.
Za 3 igrača po 8 pločica svakog oblika.
Za 4 igrača po 11 pločica svakog oblika.

 Broj pločica je ograničen, tako da kada 
ih potrošite, više nećete moći da uzimate 
obično blago.

4  Ošaksi. Postavite šest ošaks pločica 
ispod običnog blaga.

5  Zalihe. Postavite sve drvene 昀椀gure 
mačaka i tokene riba (vrednosti 1 i 5) u 
zalihe.

6  Karte otkrića. Promešajte karte otkrića i 
postavite ih u špil, licem prema dole.

7  Stalne korpe. Postavite tokene stalnih 
korpi pored špila karata otkrića. 

8  Vrećica otkrića. Postavite vrećicu 
otkrića nadohvat svim igračima.

postavka igrača
A Svaki igrač dobija:

1 nasumično izabrani brod (  stranom 
prema gore).
1 stalnu korpu (zelenom stranom prema gore).

B Nasumično odredite prvog igrača. Zatim počevši 
od njega, pa u smeru kretanja kazaljke na satu 
svaki igrač treba da:

Izabere svoju boju tako što će uzeti jednu 
mačku iz zaliha.
Postavi svoju izabranu mačku na ostrvo, po 
redosledu igranja.

postavka
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Ekspanzije
Ako posedujete ekspanzije, 
dodatna pravila u vezi sa 
postavkom igre možete da 
pronađete na strani 23.



pre prve partije
Kada prvi put igrate, morate da stavite određene pločice 
mačaka i blaga u vrećicu otkrića.
U vrećicu otkrića stavite:

Sve pločice plavih, zelenih, narandžastih, crvenih i 
ljubičastih mačaka.
Sve pločice retkog blaga.

Nemojte da stavite ošaks pločice i pločice običnog blaga u vrećicu otkrića.

1

2
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sobe
Svako polje na vašem brodu je deo neke sobe. 
Sobe možete da razlikujete po zidovima koji 
ih okružuju.
Kada počnete da postavljate pločice na brod, 
može da vam bude teško da se setite gde 
je koja soba. U tom slučaju mogu da vam 
pomognu različiti simboli u ćoškovima polja. 
Ne morate da pamtite ove simbole, a možete 
ih ovde pronaći.

1   - Papagaj.
2   - Mesec.
3   - Jabuka.
4   - Mesec.
5  Ova soba nema simbol.
6   - Žito.
7   - Papagaj.

brodovi
Svaki igrač ima svoj brod koji se sastoji od 7 soba, na njemu 
živi 19 pacova i ima 5 mapa blaga različitih boja. Na brod 
ćete postavljati sve mačke koje spasite i sva blaga koja 
pronađete.

1 3 5

4

2
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važni termini

Redovi i kolone

Redovi. Red je linija polja (visine jedan) 
koja se prostire horizontalno, sa leva na 
desno, duž čitavog broda.
Kolone. Kolona je linija polja (širine jedan) 
koja se prostire vertikalno, od vrha do dna, 
duž čitavog broda.
Ivica broda

Ivica broda je široka bela linija koja 
uokviruje mrežu polja, na svakom brodu.
dodirivanje

Dve stvari se dodiruju ako su neposredno 
jedna pored druge. Dijagonalno se ne 
računa.

postavljanje pločica
Svaki put kada spasite mačku, sprijateljite 
se sa ošaksom ili pronađete blago, dobićete 
pločicu koju morate da postavite na svoj brod. 
Ako je vaš brod pun, ili ne možete da uklopite 
pločicu, ne možete ni da uzmete pločicu.

Pločice možete da okrećete i obrćete kako 
god želite.
Ne možete da postavite jednu pločicu 
preko druge.
Pločice moraju u celosti da budu unutar 
ivica broda.
Pločice moraju uvek da budu u liniji sa 
poljima na vašem brodu. Nijedan deo 
polja ne sme da bude vidljiv.

prva pločica

Prvu pločicu možete da postavite bilo gde na 
brod. 
Sve ostale pločice

Svaku sledeću pločicu morate da postavite 
neposredno pored neke druge pločice koja je 
već na vašem brodu, tako da se dodiruju.
Dijagonalno se ne računa.

mape blaga
Na vašem brodu se nalazi pet mapa blaga 
različitih boja, koje možete da iskoristite da 
pronađete obično blago.

Ako postavite pločicu sa mačkom preko mape 
blaga i ako se boja poklapa (npr: postavite 
zelenu mačku na zelenu mapu blaga) možete 
odmah da uzmete bilo koju pločicu običnog 
blaga i da je stavite na svoj brod.
Dozvoljeno je da postavite pločicu različite boje preko mape blaga, ali 
nećete dobiti bonus blago.

6 7
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PREGLED DANA
Igra Ostrvo Mačaka traje pet krugova, odnosno pet dana. 
Tokom svakog dana, proplanci se pune mačkama i igrači 
skupljaju ribe, istražuju ostrvo, čitaju lekcije, spašavaju 
mačke i pronalaze retka blaga koje moraju da uklope na svoj 
brod.

POPUNJAVANJE Proplanaka

PRIMER 

Za tri igrača treba da izvučete 6 pločica po 
proplanku, znači ukupno 12 mačaka.

Ako izvučete 4 mačke, a zatim 2 retka blaga 
iz vrećice otkrića i dalje morate da izvučete 
još 8 pločica mačaka iz vrećice otkrića, pošto 
se blaga ne računaju.

mačke

Prvi igrač treba da izvuče nasumične pločice 
iz vrećice otkrića, i da postavi 2 pločice 
mačaka (ne uključujući blaga) po igraču na 
svaki proplanak.

8 mačaka (4 po proplanku) za 2 igrača
12 mačaka (6 po proplanku) za 3 igrača
16 mačaka (8 po proplanku) za 4 igrača

Retka blaga

Ako pronađete retko blago postavite ga 
pored običnih blaga, ispod ostrva i nastavite 
da izvlačite pločice iz vrećice otkrića. Retka 
blaga se ne računaju u izvučene pločice.

PRIČA

Svakog dana ustajete pre prvog svetla da čitate stare izveštaje 
krijumčara, proučavate drevne mape i vodite žučne rasprave oko 
toga koje je najbolje mesto na ostrvu da pronađete retka i teško 
uočljiva stvorenja…

PRIČA

Napokon! Ispred vas se, izranjajući iz magle, pojavilo misteriozno 
ostrvo - Ostrvo Mačaka. Nada je ispunila sve na brodu dok je njegov 
pramac sekao talase. Ali pretnja ovom utočištu je i dalje prisutna. 
U daljini se čuju potmuli udarci Vešovih ratnih bubnjeva. Koliko 
vremena vam je ostalo, pre nego što stigne Crnoruki?
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Svaki igrač uzima 20 riba iz zaliha.

Faza istraživanja je podeljena na dva dela:
 1. Biranje otkrića, tokom kog birate karte koje ćete možda želeti da odigrate.
 2. Pristupanje otkrićima, tokom kog odlučujete koje ćete odabrane karte da 

zadržite i plaćate njihovu cenu.
Biranje otkrića (draft)

Prvi igrač treba da uzme špil karata otkrića i da podeli 7 karata, licem prema 
dole, svakom igraču. Karte predstavljaju stvari koje možete da otkrijete na 
svom putovanju.
Svaki igrač treba da uzme svojih 7 karata, dobro ih pogleda, i odluči koje 2 će 
da zadrži, tako što će odabrane karte postaviti, licem prema dole, ispred sebe.
Zatim svaki igrač treba preostale karte da prosledi igraču levo* od sebe.
Sada sa novim kartama, proces treba da se ponovi još dva puta. Svaki 
put uzmite 2 karte, stavljate ih na gomilu ispred sebe, i preostale karte 
prosleđujete igraču levo od sebe.
Na kraju će svaki igrač proslediti dalje jednu kartu, što će dovesti do toga da 
svaki igrač ima ispred sebe sedam karata, okrenutih licem prema dole.

* Prvog, trećeg i petog dana karte prosleđujete igraču levo od sebe,  
a drugog i četvrtog dana karte prosleđujte igraču desno od sebe.

faza 1: pecanje

faza 2: ISTRAŽIVANJE

PRIČA

Šunjajući se što je moguće tiše, dok prolazite kroz mirisnu travu 
i pored drevnih ruševina, zapažate mnoge čudne prizore: pećine, 
drevne simbole pored puta, stare krijumčarske staze i skloništa. 
Sa vremena na vreme, učini vam se da vidite rep kako nestaje u 
šikari.. .

PRIČA 

Kada odaberete koju oblast ćete da istražujete, prvo što treba da 
uradite je da uzmete svoje mreže i štapove za pecanje. Biće vam 
potrebno mnoooogo ribe ako želite da izmamite mačke iz njihovih 
skloništa!
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pristupanje otkrićima

PRIČA

Čak i kada uspete da pronađete neki novi, stari ili prastari predmet 
napola sakriven u žbunju, postoji još jedan problem - mačke ovde 
žive dugo i ne žele tako lako da odaju svoje tajne! Moraćete da 
koristite ribe da biste im odvukli pažnju…

Svaki igrač treba od svojih 7 karata da 
izabere koje će da zadrži. Možete da zadržite 
bilo koji broj karata, ukoliko možete da ih 
platite.
Cena svake karte je naznačena u njenom 
gornjem levom uglu. Ako želite da zadržite 
kartu, morate da platite njenu cenu u ribi.
Nakon što odaberete karte koje želite da 
zadržite, saberite njihovu ukupnu vrednost 
i vratite toliko riba iz vaše lične zalihe u 
zajedničke zalihe riba.
Karte koje ste odlučili da odbacite stavite na 
gomilu odbačenih karata, licem prema dole*, 
pored špila karata otkrića. 

*Važno je da odbačene karte držite licem prema dole, 
da drugi igrači ne znaju koje ste karte zadržali.

primer

Bojan gleda svojih 7 karata i odlučuje da 
zadrži 4. Sabira njihovu cenu i plaća 6 riba.

Bojan zatim odbacuje 3 karte koje ne želi 
da zadrži, licem prema dole, na gomilu 
odbačenih karata.






























