PRAVILA

verzija 1.1



OSTRVO MACAKA

Gradom je oduvek kruzila legenda o predivnom ostrvu,

koje je drevna rasa mudrih, Zestokih i razigranih macaka
pretvorila u svoj dom. Istrazivaci koji su se nedavno vratili u
Olujni Kraj su doneli vest da ostrvo zaista postoji. Medutim
ostrvu preti velika opasnost. Armije Vesa Crnorukog su

svakog dana sve bliZe i niSta ih nemoze spreciti u njihovoj
nameri da uniste ostrvo! Sume ce goreti i drevno stenje ce
pucati, ali postoji Sansa da se ova plemenita bic¢a spasu!

PREGLED IGRE

Vi ste stanovnici Olujnog Kraja koji su krenuli
u spasilacku misiju. Cilj vam je da evakuiSete
Sto viSe macaka pre nego Sto Ves stigne sa
svojom vojskom. Morate da istrazite ostrvo,
spasite macke, otkrijete drevno blago i
pronadete nacin da sve uklopite na svoj brod
pre nego Sto se bezbedno vratite u Olujni Kraj.

Dok istrazujete ostrvo, spasavacete macke

i pronalaziti blago. Macke i blago su
predstavljeni plo¢icama razlicitih oblika,
koje morate pazljivo da postavljate na svoj
brod. PokusSajte da odrZite porodice na
okupu, naucite lekcije i ostavite dovoljno
prostora za druge stvari. Ali budite oprezni,
vracanje u Olujni Kraj, sa polupraznim
brodom, nece vam doneti pobedu!

GDE MOZETE DA NAS
PRONHBETE

Ukoliko imate pitanja ili Zelite da nas
kontaktirate moZete da nas pronadete na:

SAJT

https://www.drustveneigre.rs

FACEBOOK
https://www.facebook.com/MipINS

INSTRGRAM
https://www.instagram.com/MipINS

KAKO DA POBEDITE-

Na kraju igre dobicete poene za:

».:2 Svaku porodicu macaka koju imate.

Porodicu cine najmanje tri macke iste boje koje se
dodiruju.

».: Retka blaga koja imate.

b2 Sve lekcije koje ste naudili.

Poene Cete gubiti za:
3.2 Svakog vidljivog pacova na vasem brodu.

b Svaku nepopunjenu sobu na vasem
brodu.

Igrac¢ sa najviSe poena je pobednik.




PRAVILA IGRE

KAKDO SE IGRA VIDEDO

Ako viSe volite da gledate
video pravila, nego da

ih Citate, mozete da
pronadete kako se igra
video na naSem youtube
kanalu:

KOMPONENTE

o

e ¥ 43

I RIBA 5 RIBR
30 figura macaka 85 macaka 42 tokena riba 44 obic¢na blaga
6 svake boje 17 svake boje 20x1ribai2z2x5riba 11 svakog oblika
1 Vesov brod 25 retkih blaga 6 osaksa 10 tokena korpi

1 blok¢ic za
beleZenje rezultata

1 vrecica otkrica

18 karata za porodi¢nu 23 karte solo korpi

verziju

10 karata solo lekcija 9 karata solo 4 karte za razlikovanje
g o boja

naprednih lekcija =

Ukoliko imate teskoca da

razlikujete boje.



POSTHVKH
POSTAVKA IGRE

@ Ostrvo. Postavite ostrvo na sredinu stola

(@Q stranom prema gore). Oblasti levo i
desno od ostrva se nazivaju proplanci.

@ Vesov brod. Postavite VeSov brod na
polje 5 skale za pracenje dana.

©® Obiéno blago. Postavite plocice obi¢nog
blaga ispod ostrva u zavisnosti od broja
igraca:

3 Za1igraca po 5 ploica svakog oblika.
2 Za 2 igraca po 5 ploCica svakog oblika.
B2 Za 3 igraCa po 8 ploCica svakog oblika.
3 Za 4 igraCa po 11 plo¢ica svakog oblika.

Broj plo€ica je ogranicen, tako da kada
ih potrosite, viSe necete moc¢i da uzimate
obi¢no blago.

@ Osaksi. Postavite Sest oSaks plocica
ispod obi¢nog blaga.

© Zalihe. Postavite sve drvene figure
macaka i tokene riba (vrednosti1is)u
zalihe.

O Karte otkriéa. Promesajte karte otkrica i
postavite ih u $pil, licem prema dole.

© Stalne korpe. Postavite tokene stalnih
korpi pored $pila karata otkrica.

@ Vredica otkriéa. Postavite vreéicu
otkri¢a nadohvat svim igrac¢ima.

EKSPHANZIAE

Ako posedujete ekspanzije,
dodatna pravila u vezi sa
postavkom igre moZete da
pronadete na strani 23.

POSTAVKA IGRACA
Svaki igra¢ dobija:
%3 1 nasumicno izabrani brod (& stranom
prema gore).
%2 1 stalnu korpu (zelenom stranom prema gore).

Bl Nasumic¢no odredite prvog igraca. Zatim pocevsi
od njega, pa u smeru kretanja kazaljke na satu
svaki igrac treba da:

¥ Izabere svoju boju tako $to ¢e uzeti jednu
macku iz zaliha.

3.2 Postavi svoju izabranu macku na ostrvo, po
redosledu igranja.

LEVI PROPLANAK




I TELNSd

PRE PRVE PARTIJE

Kada prvi put igrate, morate da stavite odredene plocice
macaka i blaga u vrecicu otkrica.

U vrecicu otkrica stavite:

».: Sve plocice plavih, zelenih, narandZastih, crvenih i
ljubic¢astih macaka.

b2 Sve plocice retkog blaga.

Nemojte da stavite osaks plocice i plocice obicnog blaga u vrecicu otkrica.

DESNI PROPLANRK




BRODOOVI

Svaki igra¢ ima svoj brod koji se sastoji od 7 soba, na njemu
Zivi 19 pacovaiima 5 mapa blaga razli¢itih boja. Na brod
cete postavljati sve macke koje spasite i sva blaga koja
pronadete.

SOBE

Svako polje na vasem brodu je deo neke sobe. E¥ «_ - Papagaj.
Sobe mozZete da razlikujete po zidovima koji B¢ -M
* - Mesec.

ih okruzuju.

Kada poc¢nete da postavljate plocice na brod, Ll
moZe da vam bude teSko da se setite gde B (¢ - Mesec.
je koja soba. U tom sluc¢aju mogu da vam

ow ey : Ova soba nema simbol.
pomognu razli¢iti simboli u ¢oSkovima polja.

' 4 . A # - Zito.
Ne morate da pamtite ove simbole, a mozete '
ih ovde pronadi. \ - Papagaj.




VAZNI TERMINI
REDOVI | KOLONE

Redovi. Red je linija polja (visine jedan)
koja se prostire horizontalno, sa leva na
desno, duz ¢itavog broda.

Kolone. Kolona je linija polja (Sirine jedan)
koja se prostire vertikalno, od vrha do dna,
duz ¢itavog broda.

IVICA BRODA

Ivica broda je Siroka bela linija koja
uokviruje mreZu polja, na svakom brodu.

DODIRIVANLE

Dve stvari se dodiruju ako su neposredno
jedna pored druge. Dijagonalno se ne
racuna.

; RIS e
Dhendugie 3 tudhe pogrody. %
wa wwalkes proplenak, -

POSTAVLJANLUE PLOCICA

Svaki put kada spasite macku, sprijateljite

se sa oSaksom ili pronadete blago, dobicete
plocicu koju morate da postavite na svoj brod.
Ako je vas brod pun, ili ne mozete da uklopite
plo€icu, ne moZete ni da uzmete ploc€icu.

¥ PloCice moZete da okrecete i obréete kako
god zelite.

%2 Ne mozete da postavite jednu ploCicu
preko druge.

%= PloCice moraju u celosti da budu unutar
ivica broda.

».2 PloCice moraju uvek da budu u liniji sa
poljima na vaSsem brodu. Nijedan deo
polja ne sme da bude vidljiv.

PRVA PLOCICA

Prvu plo¢icu moZete da postavite bilo gde na
brod.

SVE OSTALE PLOCICE

Svaku sledecu plocicu morate da postavite
neposredno pored neke druge plocice koja je
ve¢ na vasem brodu, tako da se dodiruju.

Dijagonalno se ne racuna.

MAPE BLAGH

Na vasem brodu se nalazi pet mapa blaga
razliitih boja, koje moZete da iskoristite da
pronadete obi¢no blago.

Y588y

Ako postavite plo¢icu sa mackom preko mape
blaga i ako se boja poklapa (npr: postavite
zelenu macku na zelenu mapu blaga) moZzete
odmah da uzmete bilo koju plo¢icu obi¢nog
blaga i da je stavite na svoj brod.

Dozvoljeno je da postavite plocicu razlicite boje preko mape blaga, ali
necete dobiti bonus blago.



PREGLED OANA

Igra Ostrvo Macaka traje pet krugova, odnosno pet dana.
Tokom svakog dana, proplanci se pune mackama i igraci
skupljaju ribe, istraZuju ostrvo, €itaju lekcije, spasavaju
macke i pronalaze retka blaga koje moraju da uklope na svoj

brod.

PRICA

Napokon! Ispred vas se, izranjajudi iz magle, pojavilo misteriozno
ostrvo - Ostrvo Macaka. Nada je ispunila sve na brodu dok je njegov
pramac sekao talase. Ali pretnja ovom utocistu je i dalje prisutna.

U daljini se ¢uju potmuli udarci VeSovih ratnih bubnjeva. Koliko
vremena vam je ostalo, pre nego $to stigne Crnoruki?

POPLUNJAVANJE PROPLANAKA

PRICA

Svakog dana ustajete pre prvog svetla da Citate stare izveStaje
krijumcara, proucavate drevne mape i vodite Zu¢ne rasprave oko
toga koje je najbolje mesto na ostrvu da pronadete retka i tesko

uocljiva stvorenja...

MALCKE
Prviigrac treba da izvuce nasumicne plocice
iz vrecice otkrica, i da postavi 2 plocice
macaka (ne ukljucujuci blaga) po igracu na
svaki proplanak.
b2 8 macaka (4 po proplanku) za 2 igraca
B2 12 macaka (6 po proplanku) za 3 igraca
»:2 16 macaka (8 po proplanku) za 4 igraca

RETKH BLAGAH

Ako pronadete retko blago postavite ga
pored obi¢nih blaga, ispod ostrva i nastavite
da izvlacite plocice iz vrecice otkrica. Retka
blaga se ne racunaju u izvucene plocice.

PRIMER

Zatriigraca treba da izvucete 6 ploc€ica po
proplanku, zna¢i ukupno 12 macaka.

DESNI PROPLANA

A%

&LEUI PROPLANAK
.a.'”'pﬂ,l

Ako izvucete 4 macke, a zatim 2 retka blaga
iz vrecice otkri¢a i dalje morate da izvucete
jos 8 plo¢ica macaka iz vrecice otkrica, posto
se blaga ne racunaju.




FHZA |: PECANE

PRICA

Kada odaberete koju oblast ¢ete da istrazujete, prvo sto treba da
uradite je da uzmete svoje mreze i Stapove za pecanje. Bice vam
potrebno mnoooogo ribe ako Zelite da izmamite macke iz njihovih
sklonista!

Svaki igra€ uzima 20 riba iz zaliha.

FAZA 2: ISTRAZIVANLE

PRICA

Sunjajudi se $to je moguce tiSe, dok prolazite kroz mirisnu travu
i pored drevnih rusevina, zapaZate mnoge ¢udne prizore: pecine,
drevne simbole pored puta, stare krijumcarske staze i sklonista.
Sa vremena na vreme, u€ini vam se da vidite rep kako nestaje u
Sikari...

Faza istraZivanja je podeljena na dva dela:
1. Biranje otkrica, tokom kog birate karte koje cete mozda Zeleti da odigrate.

2. Pristupanje otkri¢ima, tokom kog odlucujete koje cete odabrane karte da
zadrzite i placate njihovu cenu.

BIRAN.E OTKRICA [(DRAFT)

Prviigrac treba da uzme $pil karata otkrica i da podeli 7 karata, licem prema
dole, svakom igracu. Karte predstavljaju stvari koje moZete da otkrijete na
svom putovanju.

Svaki igrac treba da uzme svojih 7 karata, dobro ih pogleda, i odluci koje 2 ¢e
da zadrzi, tako Sto ¢e odabrane karte postaviti, licem prema dole, ispred sebe.

Zatim svaki igrac treba preostale karte da prosledi igracu levo” od sebe.

Sada sa novim kartama, proces treba da se ponovi jos dva puta. Svaki
put uzmite 2 karte, stavljate ih na gomilu ispred sebe, i preostale karte
prosledujete igracu levo od sebe.

Na kraju ¢e svaki igrac proslediti dalje jednu kartu, Sto ¢e dovesti do toga da
svaki igrac ima ispred sebe sedam karata, okrenutih licem prema dole.

* Prvog, treceg i petog dana karte prosledujete igracu levo od sebe,
a drugog i cetvrtog dana karte prosledujte igracu desno od sebe.



PRISTLPAN.IE OTKRICIMA

PRICA

Cak i kada uspete da pronadete neki novi, stari ili prastari predmet
napola sakriven u Zbunju, postoji jo§ jedan problem - macke ovde
zive dugo i ne Zele tako lako da odaju svoje tajne! Moracete da
koristite ribe da biste im odvukli paznju...

Svaki igrac treba od svojih 7 karata da
izabere koje ¢e da zadrzi. MoZete da zadrzite
bilo koji broj karata, ukoliko mozZete da ih PRIMER

platite. Bojan gleda svojih 7 karata i odlucuje da

Cena svake karte je naznacena u njenom zadrZi 4. Sabira njihovu cenu i placa 6 riba.
gornjem levom uglu. Ako Zelite da zadrZite
kartu, morate da platite njenu cenu u ribi.

Nakon $to odaberete karte koje Zelite da
zadrzZite, saberite njihovu ukupnu vrednost
i vratite toliko riba iz vase licne zalihe u

zajednicke zalihe riba. Bojan zatim odbacuje 3 karte koje ne Zeli

Karte koje ste odlucili da odbacite stavite na da zadrzi, licem prema dole, na gomilu
gomilu odbacenih karata, licem prema dole*, odbadenih karata.
pored Spila karata otkrica.

*Vazno je da odbacene karte drZite licem prema dole,
da drugi igraci ne znaju koje ste karte zadrZali.













































