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© Sedam tokena Svitaca
\ © Ceiri plocice Duhova
\

\ POSTAVKA (4

. © Dodaijte cetiri nove plogice Duhova plogicama ] 1
iz osnovne igre.

© Ne zaboravite Zlog duha. Njegova upotreba )
je sada obavezna, ali mu je efekat izmenjen.
@ Postavite tokene Svitaca tako da su igracima
nadohvat ruke. .
@ Ostatak postavke je isti kao i u osnovnoj igri.




TOK IGRE

Velika novina koju donosi ova
ekspanzija je potraga za Svicima.

Kada napravite vise od jedne grupe ortogonalno
povezanih plocica (2 x 2) u svojoj panorami u istom potezu:

@ Postavite Duha na prvu grupu plocica 2 x 2 postujuéi
pravila postavljanja Duhova iz osnovne igre.

© Postavite po jednog Svica na svaku drugu grupu
plogica 2 x 2 koju ste napravili u tom potezu.

L woun____ga

Kada povlacite dve plocice Duhova
sa vrha gomile, ukoliko povugete
Zlog duha, MORATE da zadrzite oba
Duha:

© Postavite Zlog duha pored
plogice Terena u protivnikovoj
panorami (postujudi ista pravila
postavljanja kao i za plo¢ice
Duge).

© Ta lokacija je sada blokirana. Kada igrag, kod
kog se nalazi Zli duh, upari plogicu Terena koja bi
trebalo da ide na blokiranu lokaciju, on tu plogicu
odbacuje i vrada je u kutiju.

@ Nakon sto igra¢, kod kog se nalazi Zli duh, sretne
novog Duha, on moZe da premesti plo€icu Zlog duha
u panoramu protivnika kako bi mu blokirao lokaciju.

@ ... itako u krug.

Igra¢ kod kog se nalazi Zli duh na kraju igre, ne trpi
nikakve penale.

KRAJ IGRE

Igra moZe da se zavrii na dva razli¢ita naina:

@ Igra se zavriava &m neki igra¢ sakupi Eetvriog
Svica. U ovom slu€aju on je automatski pobedio i
igraci ne moraju da broje svoje 7 7.

© Ukoliko niko ne sakupi etiri Svica igra se zavrsava
na isti nacin kao i u osnovnoj igri, kada vide nema
plocica na gomili plocica Terena i nijedan igrac ne
moze da upari plogicu.

Svaki igraé broji svoje 5/’1{ na isti nagin kao i u

osnovnoj igri, a one se dobijaju i za odredene Svice:

©  Svaki vidljivi Svitac (koji je povezan sa bilo kojom
plo¢icom u donjem redu panorame, sa crvenim [ =
kvadratom), donosi vam jednu ﬁi?! Nevidljivi Svici .
(koji nisu povezani) ne donose vam nista.




Sveta krava: 1 ﬁ +1 ﬁ za svaku
plogicu Terena u drugom najvecem
delu tvoje panorame.

Feniks: 1 ﬁ +1 ﬁ za svakog
Svica u tvojoj panorami (vidljivog i
nevidljivog).

ImiJa QW: ]ﬁ + Uzmi jednu
izolovanu plogicu Terena iz
protivnikove panorame i postavi

je u svoju. Ukoliko protivnik nema
izolovanu plogicu, efekat propada.

Lisica QW: ]ﬁ + Tvoj protivnik
otkriva svoje plo€ice iz ruke. Ti biras
jednu plogicu Terena koju on MORA
da odigra u slede¢em potezu. Zatim
on vraéa plocice u svoju ruku.




