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U drugoj ekspanziji za drustvenu igru Wingspan predstavljamo
vam Zzivopisne i oGaravajuce ptice Okeanije. Ekspanzija Ptice
Okeanije je dizajnirana tako da moZe da se kombinuje sa
osnovnom igrom, kao i sa drugim ekspanzijama.

Ova ekspanzija ukljuCuje nove table za igrace i novu vrstu hrane,

$to omogucava igracima da istrazuju razliite strategije u novom
okruzenju. Takode ukljuCuje nove bonus karte i jo$ novih plocica
sa ciljevima, kao i Zuta jaja.
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POSTAVKA

1. PromeSajte zajedno Spilove ptica koje Zelite da koristite. Ako
posedujete viSe ekspanzija, imate mnogo karata ptica! Svaki
Spil je uravnotezen tako da dobro funkcioniSe sa bonus kartama
iz osnovne igre i da obezbedi relativno jednak broj ptica iz
svakog stanista i sa svakim tipom gnezda. MoZete igrati sa svim
ekspanzijama ili kombinovati bilo koju kombinaciju dva Spila.
Koristite oznaku u donjem desnom uglu svih karta da biste lakSe
razdvojili ekspanzije.

2. PomeSajte bonus karte i ploCice sa ciljevima sa ostalim kartama

i plo€icama.

3. Postavite igru kao i obi¢no, osim $to treba da:

a. Zamenite svih pet kockica iz osnovne igre novim kockicama.

b. Zamenite sve table za igraCe iz osnovne igre novim tablama
za igrace.

i. Nove table za igrace mogu se koristiti ¢ak i bez drugih
elemenata ekspanzije Ptice Okeanije ako vam se vise
svidaju od tabli iz osnovne igre.

c. Postavite podsetnik pored table sa ciljevima.

d. Dodajte tokene nektara u zalihe hrane. Svaki igra¢ bira pet
pocetnih karata/tokena hrane od pet nasumi¢no podeljenih
karata i pet standardnih tipova hrane (u $ta se ne ubraja nektar)
kao i obicno. Zatim, svi igraci dobijaju po jedan nektar.

Podse¢amo vas da sve akcione kocke treba da ostanu u redu
u kom su iskori¢ene sve do bodovanja na kraju runde posto su

od vaznosti za jednu plocicu sa ciljevima koja je dodata u ovoj
ekspanziji.




TOK IGRE

Kada keristite ekspanziju Plice Okeanije osnovni tok igre je isti kao i u osnovnoj igri, ali postoi
iedan dodatni korak i jedna napomena vezana za krqj igre (pogledaijte podebliane delove teksta).

Na kraju svake runde: ‘%: -

1. Aktivirajte sposobnosti ptica NA KRAJU RUNDE, ako koristite ekspanziju Price Evrope.
2. Odbacite sav neiskoridéeni nektar (kao $to je opisano u nastavku).

3. Bodovanie cilieva na kraju runde.

4. Sklonite sve akcione kocke sa table igraca.

5. Odbacite sve karte ptica sa posfolja i dopunite ga.

6. Ako je kraj 4. runde akiivirajte sposobnosti NA KRAJU IGRE. U suprotnom, zefon za

prvog igraca prelozi igracu levo.

Na kraju igre, prvo zavrsite sve korake na kraju runde, a zatim aktivirajte sposobnosti ptica
NA KRAJU IGRE (kco fo je opisano u nastavku).

nektar

Bilini Seceri su vazan izvor hrane za mnoge pfice Okeanije.
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U svojoj knjizi Where Song Began, biolog Tim Lov tvrdi da je vise nekiara dostupno pticama u
Australiji nego u drugim delovima sveta jer, na siromasnom zemljisfiu u regionu, drvece nema
dovolino hranljivih materija koje su im potrebne za pretvaranje Secera u novo tkivo — pa ga daju
oprasivacima, uklju&uju¢i medojede i brojne papagaie.

Visak ecera je dostupan i u drugim oblicima. Kada insekii napadnu eukaliptus, oni izlu€uju slatku supstancu
zvanu mana. Drugi insekti izluguju visak Secera iz soka drveta kao supstance koje se zowu lerp i medljika.
Veliki broj ptica u regionu, od srebrookih do megapoda, hrane se bar jednim od ovih izvora Secera.

Da bi se ovo izobilje Sec¢era predstavilo u svim njegovim oblicima, ova ekspanzija uvodi nekiar kao novu Oujcr oo Al s

. Ljudi su go kasniie preneli i na Novi Zelond. @

vrstu hrane i donosi nove kockice, na kojim postoji i nekiar, a koje zamenijuju kockice iz osnovne igre.

NEKTAR MOZETE DA KORISTITE KAO DZOKER HRANU KADA PLACATE CENU U HRANI DA BISTE ODIGRALI PTICL,
AKTIVIRATE SPOSOBNOST PTICE KOJA KORISTI ,BILO KOJU HRANU™ ILI UNAPREBUJETE AKCIJU. MozZete umesto
bilo koje od pet vista hrane da koristite nekiar kada odigravate pticu, odbacujete @ za sposobnost
ptice ili unapredujete akciju (na primer, odbacuijete hranu da biste polozili dodatno jajel.
® Neke pfice imaju nekiar u ceni. Pravilo da mozefe potrositi dve hrane kao da su jedna bilo koja
vrsta hrane  primenijuje se i na nekfar.
e Simbol @ uvek ukljucuje nekiar. Ako vam se &ini da su zbog ovog pravila meksicki gavran
i gavran iz osnovne igre previse jaki, izvadite iz 3pila ove dve karte kada koristite ekspanziju
Pice Okeanije.

KADA SE SPOSOBNOSTI PTICA ODNOSE NA TRENO ODREDENU VRSTU HRANE, NEKTAR & Napomena autora: Obllie bil

NE MOZE DA SE KORISTI KAO DZOKER HRANA. Na primer, ako sposobnost plice ptice, vec i veliki broj insekata i sisara. Takode, opraseno
frazi glodare u hranilici, ne moZefe da ra¢unate i nekiar u njoj. cvece se pretvara v plodove ili seme. Upravo ova ul
bilinog Sacera u ekosistemu me je navela.d

SAV PREOSTALI NEKTAR U LICNIM ZALIHAMA NA KRAJU RUNDE SE 0DBACUJE.

X o pretvorim u dZoker hranu. Ne samo da:
Ne mozefe da prenesete nekiar iz jedne runde u sledecu.

e Odbaceni nekiar na kraju runde se vraca u zalihe, ne na jedno od Z&/.(mf Ili lelgp dl(;ek;(llo, veCIIdruge.pf/ce mo‘(;(u i d
ti polja POTROSENI NEKTAR [pogledate stranu 3. ol.u rraze. ao aire ran,rezu fat prisustva qe. fara. Ka u.
e Ovo pravilo se odnosi samo na nepotrodeni nekiar u lignim odigravanje sokolo placate nektarom zamislite ga kako je

zalihama. Nemojte da odbacuiete nektar sa polia POTROSENI NEKTAR ulovio Secernu forbarsku vevgricu_u cvety eukaliptusa!
ili nektar sacuvan na pticama. ,
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KADA POTROSITE NEKTAR DA BISTE ODIGRALI PTICU, AKTIVIRALI SPOSOBNOST PTICE KOJA KORISTI .BILO KOJU
HRANU" ILI UNAPREDILI AKCIJU, STAVITE GA NA POLJE POTROSENI NEKTAR ZA T0 STANISTE.
Nektar mozete sfaviti na tablu za igraga kadar:

® potrosite nektar kao cena u hrani za ptice (nektar koji placate preko zamene Q o = ‘:::’ ne
stavljate na polie POTROSENI NEKTAR, jer tom prilikom nekiar ne ulazi u vase licne zalihe).

e pofrosite nekiar na sposobnost pice koja ima simbol €. (Zapamtite, ako se sposobnost pice
odnosi na taéno odredenu vrstu hrane, morate da koristite tu hranu. Nektar ne mozete da
koristite kao dZoker hranu za sposobnosti ptica. )

® pofrodite nektar da biste unapredili jednu od akcija naznagenih na tabli za igraca (kao 3o je
resetovanie hranilice ili postolja za karte, ili polaganie vise jaja ili uzimanije vise karata).

Nekiar morate da sfavite u isto staniste u kojem sfe ga potrosili: Kada odigrate pficu, stavite ga u staniste u koje ste odigrali pticu ili
ga stavite u sfaniste koje ste akfivirali u fom potezu.

Prilikom zamene Q O = O ne smefe da froite nekfar jer je on dZoker hrana i ta zamena ne bi imala smisla.

NA KRAJU IGRE, PREBROJITE KO IMA NAJVISE TOKENA NEKTARA NA POLJU POTROSENI NEKTAR SVAKOG STANISTA. DODELITE POENE KRAO §TO
JE PRIKAZANO NA TABLAMA ZA IGRACE. U SVAKOM STANISTU:

® |gra¢ koji ima najvise nektara dobija pet poena, i

® |gra¢ koji je drugi po broju nekiara dobija dva poena.

Kao i kod cilieva na kraju runde, morate imati najmanije jedan Zeton nekiara u stanistu da biste se kvalifikovali za poene nektara za to
staniste. Ako je dva ili vise igraca izjedna&ena, saberite poene za prvo i drugo mesto i podelite ih (zaokruZeno nanize). Poeni za drugi
navedi broj nekiara se ne dodeljuje. Na primer, ako su dva igraga izjednagena za najvise nektara onda bi svaki dobio po fri poena.
Ako je dva ili vise igraca izjednacena za drugi najveci broj tokena nekiar, oni dele 2 poena za drugo mesto (zaokruzeno nanize).

AKCIJA NOVIH TABLI ZA IGRACE: RESETUJ

U kolonama 2 i 4 novih tabli za igrace, postoji nova opcija u redovima koji predstavljaju umu i mo&varu.

& :> b SUMA: Mozete odbaciti jednu, bilo koju hranu da biste resetovali hranilicu.
a :> b MOCVARA: Mozete odbaciti jednu, bilo koju hranu da biste resefovali postolie za karte.

Odigraite akcije redom kojim su naznagene: prvo resetujte pa onda uzmite hranu ili karte.

SPOSOBNOSTI PTICA NA KRAJU IGRE

Neke ptice imaju Zute sposobnosti koje se akfiviraju samo jednom, na kraju igre. Aktivirajte
ove sposobnosti nakon Sto zavrite sve korake na kraju runde. Ako imate vise od jedne pfice sa
sposobnoséu NA KRAJU IGRE, mozefe ih akfivirati redosledom po vasem izboru. Ove ptice ne

akfiviraju ptice sa ruzi¢astom sposobnoscu JEDNOM [ZMEBU POTEZA.

PTICE NELETACICE

Nakoliko ptica Okeanije ima simbol * umesto duZine raspona krila. To su ptice neletagice, i vedina
njih ima zakiZljala krila. Za sve sposobnosti ptica i bonus karte u kojima se racuna raspon krila, ptice
neletacice se smatraju dzoker pticama. Na primer:
® Plice nelefacice uvek ispunjavaju uslov za raspon krila prilikom aktiviranja sposobnosti grabljivica.
® Smatra se da pfice nelefatice mogu da imaju bilo koji raspon krila za bodovanje bonus karata
koje donose poene za ptice koje imaju raspone krila u rastu¢em ili opadajuéem nizu.

SUSEDNE PTICE

Ako na karti postoji fermin susedne ptice, raunaju se samo ortogonalno susedne ptice, odnosno
ptice koje se na tabli igraca nalaze neposredno levo, desno, iznad ili ispod fe ptice.






























