
U drugoj ekspanziji za društvenu igru Wingspan predstavljamo 

vam živopisne i očaravajuće ptice Okeanije. Ekspanzija Ptice 

Okeanije je dizajnirana tako da može da se kombinuje sa 

osnovnom igrom, kao i sa drugim ekspanzijama. 

Ova ekspanzija uključuje nove table za igrače i novu vrstu hrane, 

što omogućava igračima da istražuju različite strategije u novom 

okruženju. Takođe uključuje nove bonus karte i još novih pločica 

sa ciljevima, kao i žuta jaja. 

KOMPONENTE
1 pravila

95  karata sa pticama

5 bonus karata

1  blokičić za beleženje 
                    rezultata

4 pločice sa ciljevima

1 podsetnik

15 figurica jaja

5 drvenih kockica

69 tokena nektara

5  tabli za igrače

POSTAVKA
1.  Promešajte zajedno špilove ptica koje želite da koristite. Ako 

posedujete više ekspanzija, imate mnogo karata ptica! Svaki 

špil je uravnotežen tako da dobro funkcioniše sa bonus kartama 

iz osnovne igre i da obezbedi relativno jednak broj ptica iz 

svakog staništa i sa svakim tipom gnezda. Možete igrati sa svim 

ekspanzijama ili kombinovati bilo koju kombinaciju dva špila. 

Koristite oznaku u donjem desnom uglu svih karta da biste lakše 

razdvojili ekspanzije.

2.  Pomešajte bonus karte i pločice sa ciljevima sa ostalim kartama 

i pločicama.

3.  Postavite igru kao i obično, osim što treba da:

 a.  Zamenite svih pet kockica iz osnovne igre novim kockicama.

 b.  Zamenite sve table za igrače iz osnovne igre novim tablama 

za igrače.

  i.  Nove table za igrače mogu se koristiti čak i bez drugih 

elemenata ekspanzije Ptice Okeanije ako vam se više 

sviđaju od tabli iz osnovne igre.

 c. Postavite podsetnik pored table sa ciljevima.

 d.  Dodajte tokene nektara u zalihe hrane. Svaki igrač bira pet 

početnih karata/tokena hrane od pet nasumično podeljenih 

karata i pet standardnih tipova hrane (u šta se ne ubraja nektar) 

kao i obično. Zatim, svi igrači dobijaju po jedan nektar.

Podsećamo vas da sve akcione kocke treba da ostanu u redu 

u kom su iskorišćene sve do bodovanja na kraju runde pošto su 

od važnosti za jednu pločicu sa ciljevima koja je dodata u ovoj 

ekspanziji.
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Ptice Okeanije
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AUSTRALIJSKA PLOVKA 

KAäIKARA

Spatula�
hynchoti

s

Na Maorskom jeziku ime ove ptice (kuruwhengi) 

znaăi ĤnjuČkaģ.

75cm

4

KADA SE AKTIVIRA: Izaberi 1 drugog igraāa. 

Oboje vuāete po 1  sa vrha Ċpila.
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VELIKA TREPTELJKA
Anthus novaeseelandiae

Ova livadska ptica se lako prilagodila ďivotu u 
ljudskim tvorevinama kao Čto su parkovi i baČte.

31cm

3

NA KRAJU IGRE: Podvuci po 1  sa vrha 

Ċpila pod svaku svoju pticu u , ukljuāujuÿi 
i ovu.

+

PO

CRNOKRILA BLUNAPapasula abbotti

Ova krupna, ugroďena ptica ďivi samo na Boďiānom ostrvu.

190cm

5

KADA SE ODIGRA: Povuci 3 bonus karte, zatim odbaci 2. MočeĊ odbaciti bonus karte koje nisi vukao u ovom potezu.

+

PO

SVETI VODOMAR
Todiramphus�anctus

Uprkos imenu, ribe ăine mali deo ishrane ovih ptica.

30cm

0

JEDNOM IZMEĄU POTEZA: Kada neki drugi 

igraā uradi akciju UZMI HRANU, uzmi 1 ,  

1  ili 1  iz hranilice, ukoliko je 

moguÿe, na kraju njegovog poteza.
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Uzastopne ptice u 

sa rasponom krila u

rastućem ili opadajućem nizu 

4 uzastopne 

ptice:
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3 uzastopne 
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5 uzastopnih 
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mašinski 

inženjer

1 set =    

Set od 4 gnezda 

različitog tipa

Džoker gnezda mogu da menjaju 

bilo koji tip gnezda. Nijedna karta ne 

može da bude deo više od 1 seta.

Jedan set:

3  

Dva+ seta:

8  

PO

Stručnjak za 
odabir lokacija

Kolone sa dva ili tri ista 
gnezda

Različite kolone mogu (ali i ne moraju) 
da imaju različite tipove gnezda.

Džoker gnezda mogu da menjaju bilo 
koji tip gnezda, ali svako može da se 

računa samo jednom.

2 ista 
gnezda u 
koloni:

1  

 3 ista 
gnezda u 
koloni: 

3  

PO

analitičar podataka za močvare
Uzastopne ptice u sa rasponom krila urastućem ili opadajućem nizu

4 uzastopne 
ptice:

5  

3 uzastopne 
ptice:

3  

5 uzastopnih 
ptica:

8  
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analitičar podataka 
za šumeUzastopne ptice u 

sa rasponom krila u

rastućem ili opadajućem nizu

4 uzastopne ptice:

5  

3 uzastopne ptice:

3  

5 uzastopnih ptica:

8  
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Bonus karte

Ciljevi
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svako poloěeno jaje

svaku saăuvanu hranu

svaku podvuăenu kartu

5
/2 nektar
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Automatsko 

druötvo  
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Bonus Karte

Ciljevi
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svako poloěeno jaje

svaku saăuvanu hranu

svaku podvuăenu kartu

5
/2 nektar

UKUPNO

IME

Kraj runde

1. Sposobnosti ptica na kraju runde             
    (ako kotistite Ptice Evrope).
2. Odbacite sav neiskoriĊÿeni nektar.
3. Ciljevi na kraju runde.
4. Sklonite sve akcione kocke.
5.  Odbacite sve ptice sa postolja i 

dopunite ga.
6.  Ako je kraj 4. runde, sposobnosti ptica 

na kraju igre. U suprotnom, četon za 
prvog igraāa prelazi igraāu levo.

uzmi hranu

poloěi jaja

iz hranilice

i aktiviraj smeąe 
sposobnosti u ovom redu

i aktiviraj smeąe 
sposobnosti u ovom redu

i aktiviraj smeąe 
sposobnosti u ovom redu

KRAJ IGRE:
5/2 poena  

za najviöe

POTROäENI

POTROäENI

POTROäENI

/ / / /
/

/ / / /

odigraj pticu

vuci kartu

KRAJ IGRE:

5/2 poena  
za najviöe

KRAJ IGRE:

5/2 poena  
za najviöe

bez cilja

PO 2. Odbacite sav neiskoriĊÿeni nektar.

. U suprotnom, četon za 
prvog igraāa prelazi igraāu levo.

PO

2. Odbacite sav neiskoriĊÿeni nektar.

. U suprotnom, četon za 
prvog igraāa prelazi igraāu levo.

na  
Ñodigraj pticuî

u ceni vaöih 
ptica

PO 2. Odbacite sav neiskoriĊÿeni nektar.

. U suprotnom, četon za 
prvog igraāa prelazi igraāu levo.

PO

2. Odbacite sav neiskoriĊÿeni nektar.

. U suprotnom, četon za 
prvog igraāa prelazi igraāu levo.

kljun 
okrenut 
ulevo

SRPSKO IZDANJE
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Kada koristite ekspanziju Ptice Okeanije osnovni tok igre je isti kao i u osnovnoj igri, ali postoji 
jedan dodatni korak i jedna napomena vezana za kraj igre (pogledajte podebljane delove teksta). 

Na kraju svake runde: 
 1.  Aktivirajte sposobnosti ptica NA KRAJU RUNDE, ako koristite ekspanziju Ptice Evrope.
 2. Odbacite sav neiskorišćeni nektar (kao što je opisano u nastavku).

 3. Bodovanje ciljeva na kraju runde.
 4. Sklonite sve akcione kocke sa table igrača.
 5. Odbacite sve karte ptica sa postolja i dopunite ga.
 6. Ako je kraj 4. runde aktivirajte sposobnosti NA KRAJU IGRE. U suprotnom, žeton za 
  prvog igrača prelazi igraču levo.

Na kraju igre, prvo završite sve korake na kraju runde, a zatim aktivirajte sposobnosti ptica 

NA KRAJU IGRE (kao što je opisano u nastavku). 

Napomena autora: Obilje biljnog šećera ne koriste samo 
ptice, već i veliki broj insekata i sisara. Takođe, oprašeno 
cveće se pretvara u plodove ili seme. Upravo ova uloga 
biljnog šećera u ekosistemu me je navela da nektar 
pretvorim u džoker hranu. Ne samo da mnoge ptice jedu 
nektar ili lerp direktno, već i druge ptice mogu pronaći hranu 
koju traže kao direktan rezultat prisustva nektara. Kada 
odigravanje sokola plaćate nektarom zamislite ga kako je 
ulovio šećernu torbarsku vevericu u cvetu eukaliptusa!

nektar   
Biljni šećeri su važan izvor hrane za mnoge ptice Okeanije.

U svojoj knjizi Where Song Began, biolog Tim Lov tvrdi da je više nektara dostupno pticama u 
Australiji nego u drugim delovima sveta jer, na siromašnom zemljištiu u regionu, drveće nema 
dovoljno hranljivih materija koje su im potrebne za pretvaranje šećera u novo tkivo — pa ga daju 
oprašivačima, uključujući medojede i brojne papagaje.

Višak šećera je dostupan i u drugim oblicima. Kada insekti napadnu eukaliptus, oni izlučuju slatku supstancu 
zvanu mana. Drugi insekti izlučuju višak šećera iz soka drveta kao supstance koje se zovu lerp i medljika. 
Veliki broj ptica u regionu, od srebrookih do megapoda, hrane se bar jednim od ovih izvora šećera. 

Da bi se ovo izobilje šećera predstavilo u svim njegovim oblicima, ova ekspanzija uvodi nektar kao novu 
vrstu hrane i donosi nove kockice, na kojim postoji i nektar, a koje zamenjuju kockice iz osnovne igre. 

Nektar možete da koristite kao džoker hranu kada plaćate cenu u hrani da biste odigrali pticu, 
aktivirate sposobnost ptice koja koristi „bilo koju hranu” ili unapređujete akciju. Možete umesto 
bilo koje od pet vrsta hrane da koristite nektar kada odigravate pticu, odbacujete  za sposobnost 
ptice ili unapređujete akciju (na primer, odbacujete hranu da biste položili dodatno jaje). 
 •  Neke ptice imaju nektar u ceni. Pravilo da možete potrošiti dve hrane kao da su jedna bilo koja 

vrsta hrane  primenjuje se i na nektar.
 •  Simbol  uvek uključuje nektar. Ako vam se čini da su zbog ovog pravila meksički gavran 

i gavran iz osnovne igre previše jaki, izvadite iz špila ove dve karte kada koristite ekspanziju 
Ptice Okeanije.

Kada se sposobnosti ptica odnose na tačno određenu vrstu hrane, nektar 
ne može da se koristi kao džoker hrana. Na primer, ako sposobnost ptice 
traži glodare u hranilici, ne možete da računate i nektar u njoj.

Sav preostali nektar u ličnim zalihama na kraju runde se odbacuje. 
Ne možete da prenesete nektar iz jedne runde u sledeću. 
 •  Odbačeni nektar na kraju runde se vraća u zalihe, ne na jedno od 

tri polja POTROŠENI NEKTAR (pogledajte stranu 3).
 • Ovo pravilo se odnosi samo na nepotrošeni nektar u ličnim 
zalihama. Nemojte da odbacujete nektar sa polja POTROŠENI NEKTAR 
ili nektar sačuvan na pticama.

PO

PRAVA ROZELA
Platycercus eximius

Ovaj šareni papagaj potiče iz Australije i Tasmanije. 
Ljudi su ga kasnije preneli i na Novi Zeland.

48cm

4

KADA SE AKTIVIRA: Svi igrači uzimaju po 1  
iz zaliha. Ti takođe uzimaš i 1  iz zaliha.

+ +
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TOK IGRE



položi jaja

iz hranilice

i aktiviraj smeđe 

i aktiviraj smeđe 

i aktiviraj smeđe 

KRAJ IGRE:
5/2 poena  

za najviše

odigraj pticu

vuci kartu
akcija novih tabli za igrače: resetuj   
U kolonama 2 i 4 novih tabli za igrače, postoji nova opcija u redovima koji predstavljaju šumu i močvaru.
 

 šuma: Možete odbaciti jednu, bilo koju hranu da biste resetovali hranilicu. 
 

   močvara: Možete odbaciti jednu, bilo koju hranu da biste resetovali postolje za karte.

Odigrajte akcije redom kojim su naznačene: prvo resetujte pa onda uzmite hranu ili karte.

sposobnosti ptica na kraju igre
Neke ptice imaju žute sposobnosti koje se aktiviraju samo jednom, na kraju igre. Aktivirajte 
ove sposobnosti nakon što završite sve korake na kraju runde. Ako imate više od jedne ptice sa 
sposobnošću NA KRAJU IGRE, možete ih aktivirati redosledom po vašem izboru. Ove ptice ne 
aktiviraju ptice sa ružičastom sposobnošću JEDNOM IZMEĐU POTEZA. 

ptice neletačice
Nakoliko ptica Okeanije ima simbol * umesto dužine raspona krila. To su ptice neletačice, i većina 
njih ima zakržljala krila. Za sve sposobnosti ptica i bonus karte u kojima se računa raspon krila, ptice 
neletačice se smatraju džoker pticama. Na primer: 
 • Ptice neletačice uvek ispunjavaju uslov za raspon krila prilikom aktiviranja sposobnosti grabljivica.
 •  Smatra se da ptice neletačice mogu da imaju bilo koji raspon krila za bodovanje bonus karata 

koje donose poene za ptice koje imaju raspone krila u rastućem ili opadajućem nizu.

susedne ptice
Ako na karti postoji termin susedne ptice, računaju se samo ortogonalno susedne ptice, odnosno 
ptice koje se na tabli igrača nalaze neposredno levo, desno, iznad ili ispod te ptice.

Kada potrošite nektar da biste odigrali pticu, aktivirali sposobnost ptice koja koristi „bilo koju 
hranu” ili unapredili akciju, stavite ga na polje POTROŠENI NEKTAR za to stanište.  
Nektar možete staviti na tablu za igrača kada: 
 •  potrošite nektar kao cena u hrani za ptice (nektar koji plaćate preko zamene =  ne 

stavljate na polje POTROŠENI NEKTAR, jer tom prilikom nektar ne ulazi u vaše lične zalihe).
 •  potrošite nektar na sposobnost ptice koja ima simbol . (Zapamtite, ako se sposobnost ptice 

odnosi na tačno određenu vrstu hrane, morate da koristite tu hranu. Nektar ne možete da 
koristite kao džoker hranu za sposobnosti ptica.)

 •  potrošite nektar da biste unapredili jednu od akcija naznačenih  na tabli za igrača (kao što je 
resetovanje hranilice ili postolja za karte, ili polaganje više jaja ili uzimanje više karata).

Kao i kod ciljeva na kraju runde, morate imati najmanje jedan žeton nektara u staništu da biste se kvalifikovali za poene nektara za to 
stanište. Ako je dva ili više igrača izjednačena, saberite poene za prvo i drugo mesto i podelite ih (zaokruženo naniže). Poeni za drugi 
naveći broj nektara se ne dodeljuje. Na primer, ako su dva igrača izjednačena za najviše nektara onda bi svaki dobio po tri poena. 
Ako je dva ili više igrača izjednačena za drugi najveći broj tokena nektar, oni dele 2 poena za drugo mesto (zaokruženo naniže).

Nektar morate da stavite u isto stanište u kojem ste ga potrošili: Kada odigrate pticu, stavite ga u stanište u koje ste odigrali pticu ili  
ga stavite u stanište koje ste aktivirali u tom potezu.

Prilikom zamene =  ne smete da trošite nektar jer je on džoker hrana i ta zamena ne bi imala smisla.

Na kraju igre, prebrojite ko ima najviše tokena nektara na polju POTROŠENI NEKTAR svakog staništa. Dodelite poene kao što 
je prikazano na tablama za igrače. U svakom staništu: 
 • Igrač koji ima najviše nektara dobija pet poena, i
 • Igrač koji je drugi po broju nektara dobija dva poena.
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